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Préface

Almoufid JUNIOR est une collection pédagogique qui met en œuvre les directives de la 
vision stratégiques 2015/2030 pour la réforme de notre système éducatif et propose une démarche 
permettant aux éducatrices et éducateurs d’articuler la vision du cadre curriculaire de l’enseigne-
ment préscolaire et son contenu des programmes d’études et de mettre à leur disposition des straté-
gies fondées sur la théorie et la pratique.

C’est un recueil d’informations, de ressources, d’outils et de mesures de soutien visant à amé-
liorer les méthodes d’enseignement en préscolaire et à aider les éducatrices et les éducateurs et les 
autres professionnels de l’éducation dans les efforts qu’ils déploient pour aider tous les enfants de 
l’enseignement préscolaire, à se préparer à l’apprentissage avec succès en les plaçant, tous, sur un 
pied d’égalité et de leur garantir l’accès à un enseignement préscolaire qui tient compte de leur 
diversité et qui répond à leurs besoins afin de réaliser les apprentissages fondamentaux à différents 
niveaux: psychomoteur, cognitif, émotionnel et social dans les deux langues «Français et Arabe « 
pour les deux niveaux de l’enseignement préscolaire.

La collection en langue française se compose de :

1- Deux guides pédagogiques de l’éducatrice et l’éducateur (la 1ère année et la 2ème année), 
avec un cadre théorique, un cadre méthodologique, un cadre pratique et des annexes ;

2- Six livrets de l’enfant : Trois livrets pour la 1ère année et trois livrets pour la 2ème année ;

3- Une mallette pédagogique contenant : CD, contes, chants et comptines, posters des contes, 
matériel pour les rituels, jeux de lecture, jeux de loto, jeux l’oie, jeux de dominos, jeux de sons, 
alphabet illustré, une progression des rituels, une progression des projets pédagogiques, un guide 
des jeux de lecture, un cahier de suivi des progressions de l’enfant.

Ce guide d’enseignement a été élaboré par l’équipe du projet pédagogique « Almoufid JUNIOR 
pour l’enseignement du préscolaire » afin de proposer une démarche permettant aux éducatrices et 
éducateurs d’articuler la vision du cadre curriculaire de l’enseignement préscolaire et son contenu 
des programmes d’études et de mettre à leur disposition des stratégies fondées sur la théorie et la 
pratique. 
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C’est un recueil d’informations, de ressources, d’outils et de mesures de soutien visant à amé-
liorer les méthodes d’enseignement au préscolaire et à aider les éducatrices et les éducateurs et les 
autres professionnels de l’éducation dans les efforts qu’ils déploient pour aider tous les enfants de la 
maternelle, à se préparer à l’apprentissage avec succès. 

L’objectif des activités proposées dans le livret de l’enfant est de placer tous les enfants sur un 
pied d’égalité et de leur garantir l’accès à un enseignement préscolaire qui tient compte de leur diver-
sité et qui répond à leurs besoins afin de réaliser les apprentissages fondamentaux à différents niveaux 
: psychomoteur, cognitif, émotionnel et social.

Il faut signaler que toute éducatrice et tout éducateur doit avoir des connaissances sur l’enfant 
à l’âge du préscolaire dans la mesure où tout acte d’enseignement/apprentissage est basé sur des 
fondements psychologiques, sociales et pédagogiques.

« L’apprentissage commence dès la petite enfance, bien avant l’éducation formelle, et se poursuit 
toute la vie. L’apprentissage précoce engendre des apprentissages ultérieurs et la réussite précoce 
entraîne d’autres réussites, tout comme les échecs précoces causent des échecs plus tard. »1  

Ce guide est un document conçu spécialement pour vous chères éducatrices et chers éducateurs, 
c’est pourquoi vous êtes sollicités à le consulter régulièrement.

1 - Heckman JJ, Schultz H. Investir chez les très jeunes enfants [en ligne]. http://www.enciclopedia-infantes.com/node/1479. Actualisé: Février 2007 (Consulté: 15/03/2020.
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Partie 1 : 
l’enfant

 au 
préscolaire
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3 ans 4 ans 5 ans 6 ans

Motricité 
Générale

- Monte les escaliers 
en alternant le pas
- Fait du tricycle

- Tient sur un pied - Saute à cloche-pied - Fait du vélo
- Marche le long 
d’une ligne

Motricité Fine Fait un pond avec 3 
cubes

- Utilise des ciseaux
- Boutonne sa veste

- Fait une pyramide 
avec 6 cubes

- Noue les lacets de 
ses souliers

Graphisme
- Copie le rond
- Dessine un bonhomme  
têtard

- Copie le carré
- Dessine un bon-
homme en 3 parties

- Copie le triangle
- Ecrit son prénom

- Copie le losange

Développement 
Langage

- Fait des phrases
- Utilise « je »

- Comprend : sur/sous, 
devant/derrière,
- Raconte une histoire

- Nomme 4 couleurs
- Pose des questions 
sur la signification 
des mots

- Phonétisme complet
- Développe le voca-
bulaire abstrait

Développement 
Socio-affectif

- Se déshabille seul
- Se brosse les dents

- S’habille seul
- Joue avec plusieurs 
enfants
- Compare 2longueurs 
et compte jusqu’à 4

- Brosse et peigne ses 
cheveux
- Compare 2 poids et 
compte jusqu’à 10

- Nomme les jours 
de la semaine
- Connaitre la droite 
et la gauche sur lui

Parmi tous les facteurs qui influencent l’éducation de l’enfant de sa naissance à l’âge adulte, la famille 
et l’école jouent un rôle primordial. La communication doit être au cœur de la relation parents / éducatrices 
– éducateurs, et ces derniers ont besoin de connaitre chaque enfant, c’est pourquoi ils doivent entrer en 
contact avec les parents ou les tuteurs. 

2 - R. DELDIME, S. VERMEULEN, Le développement psychologique de l’enfant, Editions Belin, Paris, 1988.

 

Toutes les structures de l’enseignement préscolaire reçoivent des catégories d’enfants en provenance de 
leurs foyers familiaux (maisons) marqués, au niveau macroscopique par :

 • diverses références sociales, culturelles et linguistiques en rapport avec le modèle de socialisation 
dans lequel l’enfant est élevé dans la famille. 

• des niveaux variés de connaissances et de conscience qui ont besoin d’ouverture, de construction et 
d’enrichissement, et qui exigent un traitement spécial pour les orienter et les investir dans la construction 
des apprentissages et des comportements ciblés. Bien que celles-ci puissent entraîner des différences qui 
peuvent être enregistrées chez les enfants au début de leur scolarisation dans l’enseignement préscolaire, 
l’enfant, au début de la première phase de l’éducation (les troisième et quatrième années), se distingue au 
niveau du développement psychologique, par les caractéristiques suivantes2 :

Relation école / famille:2

 - Les caractéristiques du développement de l’enfant à l’âge préscolaire :1
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Relation parents / éducatrices – éducateurs
La présence de l’enfant fonde cette relation entre la famille et les éducatrices / éducateurs

 Deuxième  milieu éducatif
 Une culture
 Une organisation
 Une institution

 Premier milieu éducatif
 Un niveau socio-économique
 Une culture
 De valeurs

Points d’appui pour 
préparer l’enfant à la vie

Enfant

Ecole Famille

Confiance 
réciproque

Pour que l’on soit en harmonie avec cette devise, nous avons opté pour une approche pédagogique 
inclusive, avec une école qui s’adapte aux enfants à besoins éducatifs particuliers en s’appuyant sur un 
projet individualisé. Nous avons proposé aux éducatrices et aux éducateurs des stratégies et des moyens 
pour repenser leurs cours selon cette approche inclusive, c’est diversifier ses méthodes d’enseignement et 
d’apprentissage, varier ses stratégies d’évaluation, revisiter son site de cours ou adapter son enseignement, 
tout en respectant les intentions pédagogiques du cours et sans réduire le niveau d’exigence.

Ecole inclusive : Pour une école de qualité, équitable, inclusive et citoyenne3

Il est important d’entretenir une bonne relation entre parents et éducatrices/éducateurs pour le bien-être 
de l’enfant. Comme les parents, les éducatrices veulent lui offrir ce qu’il y a de mieux pour qu’il passe des 
moments agréables, harmonieux au sein de cette petite communauté avec plus d’enfants que d’adultes !

La compréhension de certains comportements qu’adopte l’enfant ainsi que les interventions est aussi fa-
cilitée avec une bonne relation parents-éducatrices. Ce que les parents communiquent avec les éducatrices 
aident ses dernières à mieux comprendre certaines réactions des enfants et oriente parfois leurs observations 
vers des éléments précis. Cela aide les éducatrices à personnaliser leurs approches en fonction de la réalité 
que vit l’enfant votre enfant en dehors de l’école.

Une bonne relation avec les parents permet aussi aux éducatrices d’en savoir davantage sur la vie de 
l’enfant. De plus, l’éducatrice peut utiliser certaines informations pour entrer en relation avec votre enfant 
ou encore lui proposer de nouvelles activités en fonction de ses champs d’intérêt et de ce qu’il aime faire 
le plus ;

Les éducatrices et les éducateurs soutiennent les enfants dans l’acquisition de diverses expériences et 
compétences. Ce sont de véritables partenaires des parents dans le développement des enfants. Les activités 
diversifiées qu’ils proposent aux enfants soutiennent le développement de leur motricité globale et fine, de 
leur confiance en eux, de leur vocabulaire, de leur autonomie, de leur capacité à s’intégrer dans un groupe, 
à résoudre des problèmes, etc. Ils jouent aussi un rôle important dans l’intégration d’enfants handicapés ou 
ayant des besoins particuliers.
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Quelques pistes d’action :
Dans cette partie, nous essayons d’expliquer c’est quoi le trouble d’apprentissage et les mesures qu’il 

faut prendre avec l’enfant concerné :

3-1) - La dysphasie : 

Qu’est-ce que c’est ? Que faire ?
- Déficits spécifiques du langage ;
- Problèmes graves de compréhension et / ou du 
langage parlé ;
- Un trouble permanent qui se situe au niveau des 
fonctions instrumentales du cortex cérébral. 

MAIS l’enfant : 
- à un bon niveau intellectuel ;
- n’a pas un déficit mental, émotionnel ou moteur.

- Développer les autres canaux de communication : 
gestes, dessins, expression corporelle ;
- Privilégier la méthode gestuelle en lecture ;
- Minimiser le rôle du facteur vitesse dans les 
travaux à effectuer ; 
- Eviter les consignes complexes : privilégier des 
phrases courtes accompagnées de gestes.

Cette figure ci-dessous nous la nature de l’handicap que peut avoir un enfant à besoins spécifiques

 Déficience intellectuelle ;
 Déficit sensoriel ;
 Déficit neurologique ;
 Déficit psychologique ;
 Déficit psychiatrique ;

Troubles d’apprentissage :
 La dyslexie/dysorthographie ;
 La dysphasie ;
 La dyspraxie ;
 La dyscalculie ;
 Le T.D.A.H : trouble de l’attention avec 
ou sans hyperactivité ;
 Les troubles des fonctions exécutives 
(trouble de la planification, du traitement 
séquentiel, et de la mémoire de travail).

L’handicap invisible
 ( Il commence à apparaitre avec  
l’installation des apprentissages )

L’handicap visible

L’handicap
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3-3) - La dysorthographie :

Qu’est-ce que c’est ? Que faire ?
- Trouble dans l’acquisition de l’orthographe ; 
- Troubles complémentaires à la dyslexie ; 
- Troubles liés à la mémoire Æ l’enfant mélange 
l’ordre des lettres et a une perception vague des 
mots ; 
- Trouble lié au codage ; 
- Difficulté associée au langage; 
- Un trouble permanent qui se situe au niveau des 
fonctions instrumentales du cortex cérébral ; 
- L’enfant a un bon niveau intellectuel.

- Développer les compétences phonologiques ;
- Favoriser l’expression orale ;
- Travailler par contraste Æ éviter l’apprentissage 
simultané de signes trop proches (b/k au lieu de 
b/d sur le plan visuel, au niveau auditif éloigner les 
sourdes des sonores) ; 
- Favoriser les évaluations orales; 
- Différencier, non au niveau de la difficulté, mais 
de la quantité ; 
- Limiter les situations de prise de notes.

3-2) - La dyslexie :

Qu’est-ce que c’est ? Que faire ?
- Trouble de l’acquisition de la lecture ;
- Carences fondamentales dans l’intégration du lan-
gage oral (parler/écouter) qui se répercutent dans le 
langage écrit (lire/écrire) ; 
- Trouble dû à un déficit de naissance des fonctions 
instrumentales qui modifient la logique linguistique; 
- Un trouble permanent qui se situe au niveau des 
fonctions instrumentales du cortex cérébral ; 
- L’enfant a un bon niveau intellectuel.

- Développer les compétences phonologiques ; 
- Favoriser l’expression orale ; 
- Travailler par contraste ; 
- Eviter l’apprentissage simultané de signes trop 
proches (b/k au lieu de b/d sur le plan visuel, au 
niveau auditif éloigner les sourdes des sonores) ; 
- Favoriser les évaluations orales; 
- Différencier, non au niveau de la difficulté, mais 
de la quantité ;
- Limiter les situations de prise de notes.

Qu’est-ce que c’est ? Que faire ?
- Trouble de l’acquisition de la notion du nombre, 
des calculs et/ou des concepts mathématiques ;
- Troubles tenaces et durables dans l’apprentissage 
des nombres et des structures opératoires ;
- Un trouble permanent qui se situe au niveau des 
fonctions instrumentales du cortex cérébral ; 
- L’enfant a un bon niveau intellectuel.

- Utiliser des schémas, des dessins ou le mime pour 
supporter la compréhension ;
- Manipuler du matériel ou de vrais objets ;
- Impliquer l’enfant dans des situations de la vie 
courante ;
- Employer du papier quadrillé pour réduire les dif-
ficultés d’alignement ;
- Prévoir de nombreuses situations d’entraînement;
- Prendre du temps pour construire les structures logiques 
dans les domaines non numériques et numériques …

3-4) - La dyscalculie :
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Qu’est-ce que c’est ? Que faire ?
- Trouble au niveau des mouvements et des gestes 
coordonnés, culturellement appris (nouer un lacet 
par exemple) ; 
- Difficulté d’anticiper et d’organiser des gestes 
volontaires vers un but (ex. : les projets moteurs 
comme ouvrir une bouteille, nouer les lacets…); 
- La praxie, c’est le fait de faire, de permettre une 
réalisation automatisée harmonieuse. C’est une 
fonction cognitive ; 
- Différent d’un retard moteur, où l’enfant évolue à 
son rythme ; 
- Un trouble permanent qui se situe au niveau des 
fonctions instrumentales du cortex cérébral. 

MAIS l’enfant : 
- à un bon niveau intellectuel.

- Organiser un environnement calme ; 
- Valoriser au maximum les activités langagières ; 
- Entraîner la mémoire verbale, visuelle et auditive ; 
- Adapter le matériel pour une préhension plus facile ; 
- Travailler la compréhension de texte à l’oral ;
- Verbaliser les problèmes à résoudre ; 
- Guider la main quand l’enfant écrit ;
- Privilégier l’oral et l’utilisation de l’ordinateur.

3-5) - La dyspraxie et la dysgraphie :



14

Partie 2 : 
L’enseignement Préscolaire:
 Orientations pédagogiques
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"Le cadre de référence curriculaire définit les paramètres de base de ce qui doit être respecté dans l’éducation 

et la formation des enfants au niveau de l’enseignement préscolaire, en tenant compte, d’une part de la nature 

et des spécificités de la phase de développement, telles qu’elles sont reconnues par les théories psychologiques 

modernes et la recherche pédagogique, et confirmées par les traités et conventions internationaux sur les 

droits de l’enfant, et d’autre part des fonctions de base de l’éducation préscolaire, conçue comme un espace 

d’épanouissement de l’enfant , qui le prépare à l’enseignement primaire à différents niveaux : psychomoteur, 

cognitif, émotionnel et social. Ce qui fait de cette étape de développement une période déterminante pour la 

formation de la personnalité de l’enfant, pour son ouverture sur soi et sur le monde qui l’entoure, et pour son 

apprentissage des compétences fondamentales, nécessaires à une meilleure intégration dans le monde scolaire 

et plus tard dans la vie. "3

"Tenant compte des domaines d’apprentissage qui répondent aux spécificités des enfants de l’enseignement 

préscolaire, et afin d’atteindre le profil ciblé à la fin de cette phase, les compétences pédagogiques de base, qui 

doivent être développées au fil des années, ont été formulées de la manière"4 simple suivant cet ordre :

Ce domaine d’apprentissage doit aider les enfants à découvrir, organiser et comprendre le monde qui les 

entoure. l’équipe du projet pédagogique « Le petit Almoufid pour l’enseignement préscolaire  » a proposé 

des situations qui permettront aux enfants d’observer, de formuler des interrogations plus rationnelles, de 

manipuler, de fabriquer, afin de les amener à se familiariser avec les objets, la matière et à distinguer le vivant 

du non vivant. Le lien avec les sciences et la technologie semble évident tant par les activités suggérées que 

par certains termes utilisés (vivant, objets, matière). Pourtant, explorer le monde ne se réduit pas à faire des 

sciences ou de la technologie. Comme le rappelle le texte du cadre curriculaire de l’enseignement préscolaire 

introductif aux six domaines d’apprentissage, chaque situation pédagogique est riche pour l’enfant de multiples  

possibilités d’interprétations et d’actions. L’école maternelle doit utiliser l’ensemble des approches pour  

enrichir les expériences d’exploration du monde : approche rationnelle - qu’on pourrait qualifier de  

scientifique – mais aussi sensible (voire affective).

Cette découverte de soi et de l’environnement permet une familiarisation pratique des enfants avec des 

objets, des phénomènes, des instruments, des actions et des problèmes qu’ils n’ont pas encore rencontrés 

dans leur vie quotidienne. Cette familiarisation pratique s’appuie sur des rencontres suffisamment riches

La découverte de soi et de l’environnement :1

3 - Page 10 du cadre curruculaire de l’enseignement préscolaire
4 - Page 36 du cadre curruculaire de l’enseignement préscolaire
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et variées de façon à constituer un capital d’expériences. Les activités d’exploration du monde conduisent 
également à des premières élaborations intellectuelles qui sont des intermédiaires entre les représentations 
spontanées des enfants, construites dans leur vie quotidienne, et les contenus disciplinaires qui seront abordés 
plus tardivement dans la scolarité.

À ce stade de la scolarité, les contenus disciplinaires (savoirs, concepts…) constituent encore un  
horizon pour les enfants de la maternelle. Il est donc nécessaire d’identifier avec précision les élaborations 
intellectuelles qui sont à leur portée. Dans certains cas, il peut s’agir d’une première appréhension de 
concepts généraux qui se construiront progressivement tout au long de la scolarité (concepts de vivant, de 
matière…). Ces concepts seront alors abordés par des entrées très concrètes.

Ce domaine d’apprentissage a pour objectif de progresser d’un point de vue spontané vers un point de 
vue rationnel :

Point de vue spontanée Evolution pour un point de vue rationnel
- Agir sur des objets pour obtenir des effets immédiats. 
- Se limiter aux résultats de sa propre action. 
- Parler pour exprimer une demande pratique. 

- Agir sur des objets pour comprendre leur 
fonctionnement et les utiliser de façon efficace.
- Prendre en compte les essais des autres enfants.
- Parler pour dire sa pensée et la comparer à celle des 
autres.

Comment organiser des moments d’exploration du monde ?

Découverte de soi 
et de l’environnement

Moment 
de découverte 

libre : découverte 
d’un objet ou d’un 

phénomène.

Moment 
de prolongement 

en ateliers
autonomes et en 

coins jeux.

Premier moment 
de focalisation :

Découverte orientée.

Moment collectif 
de structuration

Evaluation 
des acquis : 

(Dessins 
individuels, échanges 
oraux avec l’enfant, 

dictée à l’adulte)

Deuxième 
moment de 

focalisation : Ateliers 
dirigés pour une 

découverte systéma-
tique guidée par le 

maître
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Être disposé à posséder les outils d’observation, de découverte de soi et de l’espace  environnemental 
et technologique.

L’un des aspects les plus importants de la formation de la personnalité de l’enfant, et qui facilite son 
apprentissage, est le développement d’outils pour l’observation de soi et des éléments de l’environnement  
extérieur avec lequel l’enfant interagit. Il est certain que les meilleurs apprentissages sont ceux qui  
commencent par l’exploration de soi pour essayer de comprendre ses composantes et ses caractéristiques.

Une compréhension de ce genre, dans la mesure où elle donne une idée préliminaire du corps de l’enfant, 
de ses besoins et de ses fonctions de base, et de ses membres, stimule l’enfant et l’invite automatiquement 
à le protéger, à l’entretenir, empêchant ainsi toute exploitation extérieure qui pourrait le menacer.

A l’époque moderne, le flux technologique qui envahit les habitations nous incite à pousser l’enfant à bien 
utiliser certains outils et à éviter les usages dangereux pour lui et pour son entourage, dans la perspective  
d’une utilisation judicieuse des technologies, qui favorise la connaissance et les bonnes pratiques.

• Etre en mesure d’explorer et de protéger ses organes physiques externes, ses sens et leurs fonctions.
• Etre en mesure de connaître certains aliments et les bienfaits nutritionnels et leur importance pour la 

croissance du corps.
• Etre en mesure de connaître l’importance de la propreté et de pratiquer  certaines  habitudes  saines  

dans  la  consommation d’aliments.
• Etre en mesure de connaître la famille, la maison, et quelques relations qui rassemblent ses membres.
• Etre en mesure de connaître certaines composantes de son environnement immédiat et comment inte-

ragir avec elles.
• Etre en mesure d’identifier certains des outils technologiques utilisés dans son environnement et leurs 

fonctions de base

1-1) - Enoncé de la compétence 1 :

1-2) - Contenu éducatif :

1-3) - Sous – compétences :

Les construction des outils de base pour organiser sa pensée :2

Depuis leur naissance, les enfants ont une intuition des grandeurs qui leur permet de comparer et 
d’évaluer de manière approximative les longueurs (les tailles), les volumes, mais aussi les collections 
d’objets divers (« il y en a beaucoup », « pas beaucoup »…). À leur arrivée au préscolaire, ils discriminent 
les petites quantités, un, deux et trois, notamment lorsqu’elles forment des configurations culturellement 
connues (dominos, dés). Enfin, s’ils savent énoncer les débuts de la suite numérique, cette récitation ne 
traduit pas une véritable compréhension des quantités et des nombres. L’enseignement préscolaire doit 
conduire progressivement chacun à comprendre que les nombres permettent à la fois d’exprimer des 
quantités (usage cardinal) et d’exprimer un rang ou un positionnement dans une liste (usage ordinal). Cet 
apprentissage demande du temps et la confrontation à de nombreuses situations impliquant des activités 
pré-numériques puis numériques.
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Construction des outils de base pour organiser sa pensée

- Se situer dans les temps et dans l’espace ;
- Situer des éléments ;
- Reconnaitre des formes ;
- Reconnaitre des couleurs ;
- Reconnaitre et comparer des quantités et des volumes ;
- Associer, classer ; 
- Utiliser des chiffres ;

Être disposé à posséder les outils de l’organisation de la pensée et de la construction des processus 
mentaux primaires.

Pour apprendre et construire ses apprentissages par lui-même et avec l’aide d’un médiateur pédagogique 
externe, l’enfant a besoin d’outils intellectuels et méthodologiques qui lui permettent de saisir les données 
qu’il reçoit, de les comprendre et de les traiter. Ces outils, comme la distinction, la comparaison, le classement,  
la classification, l’analyse, la synthèse...aident à organiser et à structurer la pensée, ce qui se reflète positivement  
sur sa personnalité, car il peut réaliser deux choses importantes : 

•  apprendre facilement les différentes données associées à des domaines d’apprentissage ou des matières  
scolaires.

 •  avoir une approche structurée de la vie en dehors de l’établissement d’enseignement, comme un modèle  
de comportement qui lui fait voir et réaliser les choses, avec une perspective bien ordonnée, qui ajuste ses 
relations avec son environnement dans ses dimensions humaines et matérielles.

 •  Etre en mesure de distinguer les positions des différents objets dans leur orientation spatiale
 •  Etre en mesure de distinguer (entre) les différentes périodes de la journée et la semaine, et connaître 

les mois et les saisons de l’année. 
•  Etre en mesure de représenter des nombres simples, compter, écrire distinguer. 
 •  Etre en mesure de distinguer les couleurs de base et les formes géométriques simples. 
•  Etre en mesure de comparer différentes tailles et de les différencier.
 •  Etre en mesure de différencier des mesures en utilisant des outils de comparaison simples. 

2-1) - Enoncé de la compétence 2 :

2-2) - Contenu éducatif :

2-3) - Sous compétence :
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Construction d’outils de communication et d’expression linguistique :3

L’audition de contes tient une place très importante dans l’enseignement préscolaire. L’équipe du 
projet pédagogique « Almoufid JUNIOR pour l’enseignement préscolaire » a trouvé intéressant d’une 
part d’approfondir l’écoute par une réflexion active des enfants sur le contenu et la structure des contes, 
d’autre part de conduire les enfants jusqu’à la production d’un livre.

L’imaginaire habite les enfants dès leur plus jeune âge. Très tôt, ils aiment «se raconter des histoires», 
faire comme si, se lancer des « tu serais… et je te dirais… ». Surtout, ils sont friands d’histoires, de 
contes : ceux qu’on leur lit le soir au coucher, à tout moment de la journée et… à l’école maternelle. 
Aussi, nous a-t-il semblé important de réfléchir avec les enfants sur les contes, pour arriver à leur faire 
comprendre comment ils sont faits et pourquoi pas, pour espérer, avec eux, pouvoir en créer un.

Alors c’est quoi le conte ?
Merveilleux ou réaliste, épique ou satirique, le conte représente l’une des plus anciennes formes de 

littérature populaire de transmission orale. Le merveilleux est une de ses caractéristiques ; ce qui fait son 
style propre, c’est la présence d’un narrateur dont l’imagination anime le récit. Le conte a pour caractère 
constant d’être une œuvre purement narrative. Le récit reste assez court. Cette narration conserve l’allure 
naturellement libre du langage parlé, qui est l’origine du conte.

En classe, le moment du conte est toujours très attendu des enfants ; ils frémissent à l’idée de cette  
histoire que l’adulte va leur conter, s’intéressent à son déroulement, s’accrochent aux mots et aux formules. 
Le conte offre aux enfants un voyage dans l’imaginaire qui leur permettra de construire leur personnalité, 
les aidera à grandir.

Dans un tel contexte, l’apprentissage de la structure de la phrase trouvera tout son intérêt de structure 
de base en vue de la création d’un conte.

Le conte est un support incontournable. En plus de provoquer l’enthousiasme des enfants, il génère 
discrètement tout un travail. D’abord, lorsqu’ils écoutent ou lisent des contes, les enfants se familiarisent 
avec des formes linguistiques et stylistiques nouvelles. En effet, certains contes ont été rédigés il y a très 
longtemps. Par conséquent, le vocabulaire qu’on retrouve est parfois désuet. Ensuite, tout dans le conte 
permet au lecteur de s’évader du quotidien banal. Les enfants  forment et stockent de nombreuses images 
mentales. Le conte faisant appel à l’imaginaire, ils se représentent des êtres fantastiques : des sorcières 
avec leurs balais volants, des animaux qui parlent… Le développement de l’imagination aidant à la 
construction de soi. Enfin, on oublie parfois que les contes, surtout ceux qui ont connu une version écrite, 
appartiennent à un genre littéraire. Se sont des œuvres d’art qui appartiennent au patrimoine culturel de 
l’humanité et qui représentent la vision du monde. N’oublions pas qu’un des principaux objectifs de 
l’école est de donner aux enfants une culture commune.

3-2) - Le contexte pédagogique :

3-1) - Le conte au préscolaire :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte (schéma narratif); 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;

Les objectifs :
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• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit ;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découvrir et réemployer des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques ;

a) L’audition de contes :
L’heure du conte est un moment privilégié de la journée, très attendu des enfants ; il favorise une 

imprégnation régulière, donne le goût des histoires, qui baignent entre rêve et réalité.
b) L’étude du conte et de sa structure :
L’enfant apprend à reconnaître les personnages, le héros, sa quête ; il s’initie à retrouver les étapes du 

conte, sa chronologie.
Les enfants arrivent par ce biais à la réalisation matérielle : créer, fabriquer un livre qui sera leur œuvre.
c) L’étude de la phrase et de sa syntaxe :
Par le jeu de création de phrases, l’enfant apprend l’importance de chaque élément d’une phrase simple, 

entrevoit les possibilités de permutation de certains de ces éléments pour la modification du sens.
d) S’approprier l’écrit pour communiquer
Chaque groupe d’enfants, après avoir étudié le conte choisi, en communique le contenu aux autres enfants 

de la classe ou de l’école, par différents moyens : dessin, mime, saynètes, musique.
e) La création d’un conte :
Si elle est la motivation première de cette activité, elle n’en est pas moins l’aboutissement du travail 

d’étude accompli jusque là.

L’étude d’un conte, d’un album ou d’une histoire doit obéir au trois moments :

Avant l’écoute
1ère séance 

• Dire le titre et le faire répéter par plusieurs enfants, puis l’expliquer ;
• Observation libre de l’illustration :
• Observation orientée 
• Amener les enfants par le biais de questions à s’exprimer et à décrire la scène. [Personnages,  
   espaces ; temps ; …]
• Emission des hypothèses :
• Validation des hypothèses
 Pendant l’écoute ;
• Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
• Questions de contrôle ;

3-3) - Méthodologie du conte au préscolaire :

a Observation et découverte :
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2ème séance :
- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
- Compréhension de l’histoire :

• Personnages ;
• Espace ;
• Temps ;
• Evènements ;

- Faire réécouter l’histoire, quelques morceaux de l’histoire et aider les enfants à s’exprimer sur : 
Les personnages ; L’espace ; Le temps

- Construire le schéma narratif en se basant sur les scènes, les illustrations …
- Découverte de la structure de l’histoire :

• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ;
• Situation finale

- Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;

- Compréhension des structures linguistiques, syntaxiques et morphologiques :

Après l’écoute : 
3ème séance :

• Associer le personnage à l’évènement ;
• Raconter l’histoire par des narrateurs enfants ;
• Choisir un autre titre pour l’histoire ;
• Réemploi des structures.

3-4) - La pré-lecture au préscolaire :

Les enfants apprennent notamment en observant, en écoutant et en participant aux activités proposées 
par leur entourage. Certes, le but du préscolaire n’est pas d’apprendre à lire ou à écrire. Cependant, les 
différentes compétences travaillées à la lumière du cadre curriculaire de l’enseignement préscolaire ont, 
entre autres, pour but de préparer les enfants en jetant les bases de la scolarisation et de leur donner le gout 
d’apprendre et ce, pour le reste de leur vie.

b Pratique et construction :

c Application et exploitation : 
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Même s’il ne s’agit pas ici d’apprendre à lire, il importe tout de même de donner aux enfants des bases 
langagières solides qui seront essentielles pour un futur apprentissage de la lecture. En effet, leurs différentes  
expériences en lien avec la langue, qu’elle soit parlée ou écrite, leur permettront notamment d’acquérir  
de nouveaux mots et donc d’enrichir leur vocabulaire, de développer leur curiosité et conséquemment,  
d’accroitre leur désir d’apprendre et de découvrir ce qui les entoure. La lecture de livres avec les enfants est 
donc un moyen à préconiser pour travailler de nombreuses habiletés langagières.

A l’école maternelle, on distingue deux stades :

Stade logographique

Avec les enfants qui en sont au stade logographique, la maitresse essaye qu’ils se construisent une repré-
sentation de l’acte de lire et de celui d’écrire et qu’ils commencent à découvrir les aspects phonologiques 
de la lecture et l’écriture.

Stade syllabique

Avec les enfants qui sont capables de lire une petite phrase en lecture «globale», la maitresse essaye 
d’introduire du déchiffrage :

• Un premier temps autour de la conceptualisation de l’écrit avec des phrases tirées de l’album ou du 
conte et l’utilisation de syllabes pour lire/écrire
• Un deuxième temps autour de la phonologie.
• Un troisième temps sur la combinatoire si c’est possible. En fonction des connaissances antérieures 
des enfants la maitresse travaille sur la connaissance des lettres, la découverte de la combinatoire ou 
l’entrainement à la combinatoire.

La lecture en maternelle se focalise sur trois compétences :
• Distinguer les sons ;
• Reconnaitre les lettre ;
• Se préparer à la lecture.

Ces trois compétences représentent les trois moments de l’activité de la lecture :
• Observation et découverte ;
• Conceptualisation ;
• Application ;

3-5) - Le graphisme et l’écriture :

Il est désormais acquis que le dessin, le graphisme et l’écriture sont des activités différentes tout en ayant 
un point commun : elles sont de nature grapho-motrice, ce sont des tracés qui nécessitent l’usage d’un ou-
til scripteur et une surface pour les recevoir, très souvent un support de papier. Ces trois activités peuvent 
éventuellement être présentes en même temps dans les productions des enfants. Toutes les trois mettent en 
œuvre la perception et la motricité mais avec à la fois, une intention et une façon de faire différentes, ce qui 
les rend proches sans que jamais elles ne soient confondues. L’enseignant doit veiller à rendre lisibles ces 
différences, afin qu’il n’y ait pas d’ambigüité.
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a Activités graphiques :

Dessin Graphisme Que faire ?
Dominante symbolique Dominante fonctionnelle

(perceptivo-motrice)
Dominante sémiotique

Moyen d’expression et de 
représentation.

Étude, reproduction et production 
de lignes, motifs, et formes, explo-
ration d’organisations spatiales, pour 
construire des habiletés perceptives 
et motrices.

Reproduction puis production de 
mots, de textes selon les codes et 
les règles de la langue écrite, pour 
produire du sens et communiquer.

C’est l’activité expressive 
enfantine par excellence, 
elle s’appuie sur la production 
de tracés qui s’organisent 
pour traduire des intentions.

C’est d’abord une habileté 
grapho-motrice globale qu’il s’agit 
de développer pour aider les enfants 
à passer du geste spontané au geste 
volontaire puis maîtrisé pour tracer 
toute forme qu’il aura anticipée.
Cette activité n’a pas pour objectif  
spécifique de former la main de  
l’enfant à l’écriture.

L’écriture est une activité culturelle, 
issue d’un héritage historique qui a 
pour visée la production de sens.

L’école encourage les dessins  
libres spontanés, qui renforcent 
chez l’enfant la construction 
de soi, le développement de 
la personnalité. Le dessin est 
souvent une activité ludique 
et motrice, mais qui construit 
le rapport entre le geste et 
la trace. Il a également une 
fonction de langage, il est 
langage plastique.

Ces activités utilisent des enchaîne-
ments de lignes simples, rectilignes 
ou courbes, continues ou brisées, qui 
se structurent parfois en motifs et 
jouent sur la répétition, l’alternance, 
les rythmes ou
les multiples facettes de la symétrie.
Les arts visuels, les arts décoratifs, 
les objets du patrimoine choisis pour 
leur richesse graphique, sont des  
ressources à privilégier.
Les répertoires de motifs contribuent 
à renforcer les références collectives.

L’écriture nécessite un apprentissage  
spécifique et il revient à l’enseignant 
de mettre en place de réelles situations  
d’enseignement de l’écriture.
L’enfant aura à s’approprier une  
technique ainsi qu’un objet linguistique 
aux enjeux scolaires et sociaux.
C’est un système qui fait partie du 
système plus vaste de la langue 
écrite, laquelle inclut la lecture.
Lecture et écriture partagent des 
éléments d’un même code.

Des activités de graphisme ou de dessin peuvent renvoyer implicitement à des caractéristiques de l’écri-
ture. Elles peuvent concerner des formes, mais aussi des contingences spatiales : rythmes d’espacements, 
horizontalité de la ligne etc. Leur exploitation dans l’écriture ne se réalisera que moyennant un Application 
et exploitation successif d’activité en activité jusqu’à ce que le lien avec l’écriture puisse émerger et être 
explicité. Le exploitation ne peut pas être spontané.

Dans tous les cas, les situations d’apprentissage doivent s’inscrire dans un vécu culturel commun et 
sont préférables aux exercices formels proposés sous forme de fiches.
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b Le geste graphique :

Ces termes désignent plus précisément le fait d’exécuter une trace à l’aide d’un outil, un crayon ou tout 
autre outil scripteur. Ce qui suppose d’intégrer dans un geste efficace les propriétés de l’outil, dont la nature 
peut faciliter ou non la réalisation des tracés.

La maîtrise de la trace s’appuie sur le travail indispensable d’observation et d’analyse des formes décou-
vertes ou proposées, situations où la verbalisation joue un rôle fondamental.

Les trois activités graphiques, dessins, graphismes, écritures, bénéficient de ces différents apports.

Apprendre à réaliser des tracés est une activité spécifique au préscolaire, à la fois originale et  
traditionnelle, qui possède ses propres finalités. Elle est en étroite liaison avec les arts visuels et arts plastiques1,  
mais aussi avec la connaissance des formes géométriques (références des domaines : « explorer des formes», 
« représenter l’espace»).

Les apprentissages graphiques ont pour principal objectif le développement de l’activité perceptive, 
l’éducation de la motricité fine, l’exploration d’une multitude d’organisations spatiales.

Ceci se traduit par la découverte puis la reproduction de toutes sortes de lignes, de formes, de motifs qui 
se structurent et s’organisent sur différents types de supports.

Au cours de la scolarité, le geste s’affermit, l’inventivité se développe et joue avec les contrastes, les 
couleurs, les organisations. Grâce aux situations judicieusement choisies et proposées par les enseignants, 
la production de formes évolue, se diversifie et s’enrichit.

L’habileté gestuelle ainsi acquise est un précieux atout pour aborder des tracés plus normés comme ceux 
des écritures, l’écriture de mots comme l’écriture de chiffres, sans pour autant conditionner prématurément 
les gestes aux règles d’usage de ces écritures.

Il est donc très important de veiller au choix des situations d’apprentissage, comme au choix des outils, 
des supports, des contextes de travail, qui permettent aux enfants d’attribuer une signification à cette activité.

Les apprentissages graphiques s’appuyant principalement sur les activités perceptives et motrices, la 
trace réalisée n’en est que la conséquence, le résultat visible. L’enseignant doit donc penser à choisir la 
nature des activités graphiques non pas directement en fonction de la forme visée, mais en fonction des 
compétences grapho-motrices qu’il souhaite faire exercer. Son objectif est de veiller au développement des 
processus qui permettent la réalisation des tracés.

Le geste graphique

Autres processus en jeu :
 l’anticipation
 la latéralité
 la maturation neuro-motrice
 la maturation psychologique

La perception visuelle :
 le guidage : contrôle visuel local 
 la prise d’indice : contrôle visuel  
                                global

Le geste et le contrôle 
kinesthésique

Les apprentissages graphiques du geste spontané au geste volontaire puis maîtrisé :c
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Les enfants se centrant sur le tracé à réaliser, leur objectif prioritaire est de pouvoir reproduire la forme 
du mieux possible selon les modalités proposées par l’enseignant.

Par ailleurs, le rôle de la verbalisation et des interactions demeure essentiel pour solliciter la description 
ou l’analyse des formes, pour commenter les réalisations et les stratégies observées, pour initier la prise de 
conscience et anticiper les actions.

Comme pour toute activité, le graphisme nécessite un véritable apprentissage et l’attention de l’ensei-
gnant doit porter sur les trois facettes de l’activité:

• la mise au point de gestes élémentaires efficaces ;
• l’observation et l’analyse des modèles ;
• leur reproduction et, éventuellement, leur détournement.
La phase de découverte reste déterminante, elle stimule l’intérêt des enfants. Par ailleurs, les premières 

réalisations spontanées doivent rester libres de toute contrainte. C’est ainsi que l’enseignant pourra identifier 
le niveau d’expertise de chacun, de même que les besoins, et proposer des régulations individuelles et  
adaptées, c’est-à-dire mettre en œuvre la différenciation pédagogique.

 Accompagner les activités des enfants par le langage :
• Guider les enfants dans leur observation et leur analyse des supports.
• Solliciter l’exercice moteur pour reproduire les formes retenues.
• Conduire l’analyse des productions, souligner les réussites ou les difficultés, les obstacles à surmonter.
• Comparer les procédures de réalisation de chacun.
• Proposer de nouvelles procédures.
• Faire renouveler les essais en respectant la procédure choisie pour réguler les tracés.
• Encourager les enfants à revenir sur des productions, à reproduire, modifier une forme, l’agrandir, la  

       réduire, la détourner…
 Points de vigilance :
- Toujours dater les travaux ;
- Réduire drastiquement l’usage de fiches photocopiées2 ;
- Retarder l’usage des feutres surtout en petite section ;
- Veiller à mettre en valeur les travaux, mêmes modestes, par un affichage esthétique, par un encadrement,  

        l’ajout de couleurs ;
- Afficher tous les travaux avec l’accord des enfants ;
- Présenter aux parents la continuité de l’apprentissage des formes (constituer l’album de la classe qui 

évolue au cours de l’année ; présenter des cahiers d’évolution individuels).
Les étapes de l’apprentissage du graphisme décrites ci-dessous essaient de préciser les différentes phases 

qui permettent d’aller de la découverte des formes à leur appropriation et leur maîtrise.
Ces étapes peuvent avoir des durées variables et, bien qu’elles soient hiérarchisées, l’enseignant peut 

revenir sur certaines, afin de consolider les acquis, de réguler des actions.

d Les différentes étapes de l’apprentissage :

Le rôle de l’éducatrice/éducateur :e
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1) Découvrir : 

Instaurer des situations motivantes de découverte des formes, lignes ou motifs (dans les dessins libres, 
dirigés ou dans des références culturelles): les observer, décrire, reconnaître, comparer.

2) S’entraîner :

Procéder avec les enfants à l’analyse des productions et proposer de reproduire des formes connues ou 
choisies.

3) Consolider :

Engager la comparaison des procédures de réalisation de chacun, essayer celles des autres, choisir la plus 
pertinente.

Renouveler les essais en respectant la procédure choisie pour réguler.

4) Réinvestir :

Proposer des situations nombreuses et variées pour consolider le geste, pour réinvestir les acquis, explo-
rer de nouvelles organisations spatiales et compositions.

5) Perfectionner :

Proposer des situations de transformations de formes, portant sur des critères définis par l’enseignant 
(couleurs, positions, taille, etc …)

«Rien n’est dans l esprit qui ne soit entré par les sens.»
                                                                                                             Aristote

L’école maternelle est l’école du langage et des langages, c’est l’école du corps respecté: corps, 
image du corps, corps investi, réinvesti, corps dans sa relation à l’autre corps, corps dans le réel et dans 

l’imaginaire.» (Brochure Grandir à l’école maternelle)

Etre disposé à acquérir des outils linguistiques et de communication, susceptibles de l’aider à lire et 
à écrire plus tard.

Cette compétence est orientée vers l’identification du processus d’apprentissage  et d’appropriation  
de  la  langue  et  de  la communication,  en  établissant  des  liens  entre  les   nouveaux apprentissages et  
acquisitions et le nouveau cadre institutionnel de  l’enseignement  préscolaire  ,  censé  permettre  à  l’enfant  
d’élargir son potentiel expressif linguistique, d’enrichir ses outils de communication dans plus d’une 
langue et de développer ainsi son apprentissage dans le domaine du langage, la communication, la lecture 
et l’écriture. Ce qui suppose la distinction entre deux dimensions au niveau psychopédagogique :
 la  dimension  associée  au  développement  des  processus d’élaboration d’outils d’expression langagière  

et de communication. 

f Les étapes de l’apprentissage :

3-6) - Enoncé de la compétence 3 :

3-7) - Contenu éducatif :
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 la dimension associée à la construction et au développement des acquisitions de l’enfant dans le domaine  
des outils linguistiques au niveau de la lecture et de l’écriture en réception et en production.
 L’apprentissage et l’acquisition de la langue pour un enfant de l’enseignement primaire est lié à deux 

déterminants :
 celui des compétences spécifiques et des capacités à construire et à développer chez l’enfant, par des 

activités d’apprentissage et d’acquisition liées à la langue et les projets proposés dans ce cadre.
 celui de la nature des activités d’apprentissage d’acquisition définie par rapport au contenu et aux faits 

de langue d’apprentissage, que ce soit au niveau acoustique, lexical, synthétique ou sémantique. celui de 
la nature des activités d’apprentissage d’acquisition définie par rapport au contenu et aux faits de langue 
d’apprentissage, que ce soit au niveau acoustique, lexical, synthétique ou sémantique.

Sur cette base, les sous-compétences proposées pourraient être considérées comme une tentative qui vise 
à fixer des objectifs pour la réalisation des processus d’apprentissage et d’acquisition des langues, compte 
tenu de la spécificité de ce domaine qui concerne en même temps la logique du développement de la langue 
chez l’enfant et celle des phénomènes d’acquisition linguistique dans la phase de l’enseignement scolaire. 
Cela concerne essentiellement :
 les activités de communication et d’expression ;
 les activités de préparation à la lecture ;
 les activités de graphisme et d’écriture ;

 Être en mesure d’identifier, prononcer et utiliser les sons dans les contextes d’expression et de come-
munication orale.
 Être capable d’identifier et d’employer des mots liés à son environnement dans différents contextes 

communicatifs. 
 Être en mesure d’employer des outils stylistiques dans différents contextes interactifs et communicatifs.
 Être en mesure de reconnaître et de percevoir une lettre (de l’alphabet) comme un son et un élément 

graphique dans des mots ou des phrases et de l’épeler ou de le lire
 Être en mesure de comprendre la signification des mots et des phrases utilisés dans un texte de lecture 

ou un texte oral et de comprendre leur signification.
 Être en mesure de disposer les formes des lignes, et de dessiner des formes de caractère dans leurs 

positions séparées

La psychomotricité est une fonction importante du corps humain. C’est grâce à cette fonction que nos 
mouvements et nos sensations sont reliés à nos émotions et à notre intellect. Quand nous bougeons, notre 
cerveau raisonne pour organiser nos mouvements, et nous ressentons des émotions. Bouger, sans réfléchir 
et sans ressentir de sentiments, c’est impossible ! Nous sommes tous des êtres psychomoteurs.

3-8) - Sous – compétences :

Dévelopement du comportement sensori-moteur :4
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 La psychomotricité est le domaine des interactions qui existent entre la sensori-motricité, l’affectif et 
les fonctions cognitives.

Dans cette perspective, l’école est attentive au développement du jeune enfant: corps, esprit, affect. C’est 
pourquoi l’équipe pédagogique «Almoufid JUNIOR pour l’enseignement préscolaire» a prévu le domaine 
du développement du sensori-moteur hors le livret de l’enfant, à travers un ensemble d’activités praticables 
dans tous les espaces : la classe, la cour ou la salle de psychomotricité.

Les acteurs du terrain (éducatrices et éducateurs) trouveront dans ce guide des informations visant à  
les accompagner dans leur action quotidienne et ce, au départ du cadre légal défini, du respect du  
développement psychologique de l’enfant, de la mise en place d’une organisation apprenante.

la façon dont ces interactions se manifestent à travers le corps. Et c’est par la voie du corps qu’il abordera 
son travail d’aide ou de soin.

Si tout est lié, lorsqu’une difficulté se présente dans l’un des trois aspects de la fonction psychomotrice, 
celle-ci aura également des répercussions sur les deux autres. Nos difficultés émotionnelles ou intellec-
tuelles vont donc s’exprimer à travers notre corps. L’inverse est également vrai. Si notre corps est mis à mal 
par des douleurs, un handicap, un accident ou une maladie, cela influencera notre vie psychique.

C’est là qu’intervient la psychomotricité en tant que discipline et profession paramédicale. Le psycho-
motricien est un spécialiste de ces interactions entre motricité, affectivité et intellect. Il observe et analyse
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Le sujet : Titre de l’activité. 
La mise en situation: Pour susci-
ter le désir d’apprendre, de savoir. 
Au départ: 
• d’un jeu; 
• d’un défi; 
• d’un problème; 
• d’une question; 
• …
L’objectif / Les objectifs: 
• communiqué(s); 
• communiqué(s) et reformulé(s); 
• inscrit(s) dans un suivi, un projet. 
Les compétences:
 Savoir(s) / savoir-faire / attitudes: 
• transversales; 
• disciplinaires (socles et / ou 
   programmes) ;
Modalités de travail
•en collectif; en individuel; en ateliers; 
en dispersion; en équipes; en circuit; 
en groupes de besoins;  …

La différenciation : 
• Respecter les procédures et 
les rythmes individuels, prendre  
en compte les caractéristiques 
culturelles. 
• Prévoir les variables didactiques 
(matériel, moyens, attentes,  
procédures …) entraînant la  
diversification des conduites  
motrices.

Le matériel: 
• gros matériel fixe;
 • petit matériel mobile; 
• gros matériel mobile. 
Le rappel des règles:
 • de sécurité; 
• de respect de soi, des autres, 
du matériel; 
• de fonctionnement du groupe ;
La description de l’activité: 
Les représentations des enfants: 
• prises en compte; 
• sollicitées et utilisées par la 
suite; 
• exprimées par le corps, verba-
lisées, représentées graphique-
ment.

L’évaluation : 
Réguler les apprentissages: 
- en cours d’activité; 
- en fin d’activité sous forme 
d’ajustements corporels, de  
manipulations à l’aide de matériel  
divers, de verbalisation, de  
dessins…

La continuité : 
• Planifier des actions entre les activités psychomotrices et les activités 
de la classe. 
• Planifier des relations entre les activités psychomotrices. 
• Lier la séance aux activités futures s’inscrivant dans la séquence 
(place de celle-ci dans le continuum du cycle).

L’activation: 
• échauffement des muscles pour 
provoquer une accélération des 
rythmes cardiaque et respiratoire; 
• réveil de l’attention.
Le corps de la séance: 
Tâche(s) demandée(s) aux en-
fants: 
• prévue(s); 
• formulée(s) de manière claire, 
complète, concise, précise; 
• illustrée(s) (photos, dessins, 
schémas, écrits, codés…).
Le retour au calme: 
• entrer dans un tonus plus calme

La structuration :
• Ce que l’on a fait? 
• Comment l’a-t-on fait? 
• Comment va-t-on continuer?

4-1) -Les paramètres méthodologiques d’une séance de psychomotricité:
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Le préscolaire est le moment où tout se joue dans la construction de l’individu et dans son potentiel créatif, 
imaginatif et critique. (L’art par sa découverte et sa pratique est un moyen privilégié pour favoriser cette 
construction. Ce domaine englobe trois sous-domaines ; à savoir :

- Les chants et les comptines ;

- Les arts plastiques ;

- Le théâtre.)5

Etre capable de contrôler ses mouvements (grande et petite gestuelle), les diriger, les organiser et les 
exécuter, dans différentes positions du corps, et réaliser une cohérence senso-motrice.

L’enseignement préscolaire vise l’objectif suivant : à la fin des deux années, l’enfant doit être capable 
de s’approprier un mouvement général, précis plus régulé, aussi bien sur le plan de sa capacité à orienter 
les mouvements dans l’espace afin d’interagir efficacement, qu’au niveau de la cohérence et de la synergie  
entre les sens et les mouvements. L’identification des compétences à ce niveau d’éducation découle de deux 
considérations : la première est liée à la nature du niveau de maturité kinésique que l’enfant a atteint à cet 
âge. Ce qui lui permet d’acquérir des compétences plus sophistiquées, plus précises et plus systématiques,  
afin qu’il puisse répondre efficacement aux exigences de l’espace qui commence à s’élargir de plus en 
plus et pose des défis de plus en plus difficiles. La seconde est liée aux exigences du premier niveau de 
l’école primaire, qui exige que l’enfant possède des mouvements délicats et généraux, afin d’être en mesure 
d’exercer de nouveaux apprentissages relatifs à la maîtrise du corps en général, des mains et des doigts, 
en particulier dans différentes positions. Les études menées dans ce sens ont montré qu’une combinaison  
de composantes sensorielles et kinésiques (représentant le corps, la structure de l’espace et du temps) 
sont considérées comme des compétences de base nécessaires pour que l’enfant puisse acquérir certaines 
connaissances ou compétences scolaires Ainsi l’enfant qui n’a pas réalisé ces apprentissages à la fin de 
l’enseignement préscolaire est souvent confronté à des difficultés dans son parcours scolaire.

4-2) -Enoncé de la compétence 4 :

4-3) -Contenu éducatif :

4-4) -Sous – compétences :

 Être en mesure d’accomplir certains mouvements majeurs et subtils (fins) dans le cadre de la compatibilité  
des sens et des mouvements. 
 Être en mesure d’acquérir certaines habitudes qui garantissent la sécurité personnelle et les habitudes 

kinésiques normales pour maintenir l’équilibre. 
 Être en mesure de respecter les règles du jeu en participant à la réalisation et à la pratique

Développement du goût artistique et esthétique :5

5 - METTOUDI C., 2011, Comment enseigner en maternelle les activités artistiques, Paris, Hachette éditions.
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Le goût artistique et esthétique

Chants  et comptines Théâtre
Art Plastique

 Découper ;
 Coller ;
 Dessiner ;
 Colorier ;
 S’exercer au graphisme décoratif ;
 Réaliser des compositions plastiques, 
planes et en volume ;
 Observer, comprendre et transformer 
des images.

Initier les enfants au théâtre, dans le cadre de l’éducation artistique et culturelle à l’école, c’est favoriser 
leur rencontre avec des textes, des métiers, des lieux, c’est les accompagner dans la construction de savoirs, 
dans l’appropriation de codes mais c’est aussi leur donner l’occasion de s’essayer, même de façon courte 
et expérimentale, à une pratique qui engage le corps et les sens.

En mettant les enfants en situation de jeu, on leur permet de découvrir et d’analyser ce qui fonde les res-
sorts de la théâtralité, de ressentir cette communauté de présence qui conditionne leur ouverture au monde 
afin de :

- mieux comprendre le monde, 
- mieux se connaître soi, découvrir l’autre, 
- mieux se situer soi parmi les autres, 
- apprendre le pouvoir des mots pour mener sa vie, 
- mieux connaître cette forme d’art qui nous « re-présente » le monde, la vie et les passions humaines 

sous une forme concentrée et symbolique.

Le théâtre :

L’équipe pédagogique « Almoufid JUNIOR pour l’enseignement préscolaire  » a donné plus de liberté 
aux éducatrices et aux éducateurs de travailler sur des feuilles volantes ou sur un cahier de dessins. Ce 
dernier permet de compiler quelques traces réalisées dans le domaine des arts plastiques. Il est constitué de 
dessins, de collages et d’essais divers. Les consignes et contraintes données permettent de diversifier les 
techniques pour progressivement enrichir les productions. Elles jouent sur les opérations plastiques (repro-
duire, isoler, transformer, associer…), les notions (lignes, formes, couleurs, espace…) et les outils et gestes 
utilisés. Le format de ce cahier ne permet pas d’y intégrer tout ce qui est fait en classe dans ce domaine (les 
grands formats peints, les productions en volume, la découverte d’œuvres…) mais en fait un outil pratique 
pour conserver les traces réalisées et se souvenir de ce qui a été découvert et voir l’évolution au cours de 
l’année.
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Les valeurs et les règles de vie communes

Valeurs 
religieuses

Valeurs 
nationales

Régles de vie 
commune

Être en mesure de recevoir et d’accepter les produits artistiques et esthétiques et à acquérir les outils 
de base de l’expression artistique.

Son contenu éducatif est basé sur trois capacités en interaction, à savoir la capacité de connaître les 
productions artistiques, la capacité d’exercer certaines expressions artistiques et enfin la capacité de 
posséder le goût artistique et esthétique. Ainsi, la reconnaissance des productions artistiques, qu’il s’agisse 
de peintures, de pièces musicales ou d’œuvres dramatiques, aiguise la sensibilité artistique primaire de 
l’enfant. Cela peut se réaliser en observant/admirant ces œuvres, en rencontrant des artistes ou en visitant 
des monuments ou des espaces d’expositions artistiques. Cette compétence inclut aussi la capacité d’utiliser 
quelques techniques simples d’expression artistique, qui peuvent ouvrir la voie à une production artistique 
dans l’avenir. Cette initiation peut concerner le coloriage, la colle, l’imitation des sons ou des sonorités, 
etc. La construction de cette compétence s’appuie sur quelques débuts qui représentent un penchant pour 
les travaux artistiques d’ordre musical, plastique ou dramatique.

•  Etre en mesure de connaître certains genres artistiques (théâtre, hymne, dessin, croquis...). 
•  Etre en mesure d’accepter des goûts artistiques et esthétiques. 
• Etre en mesure de s’engager dans des activités artistiques en exploitant les compétences acquises sur 

le plan audiovisuel et corporel.

5-1) - Enoncé de la compétence 5 :

5-2) - Contenu éducatif :

5-3) - Sous – compétences :

Construction des valeurs et des règles de la vie communes :6

Etre préparé à recevoir et à accepter les valeurs religieuses et nationales et les règles de vie  
commune.

6-1) -Enoncé de la compétence 6 :
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Cette compétence se concentre sur la nécessité de sensibiliser l’enfant dès son jeune âge aux différents  
éléments de l’identité culturelle de son contexte social, en le préparant à explorer les fondements du système  
socio culturel et de son pays, en ce qui concerne les connaissances et les conduites ciblées. Les valeurs 
religieuses, culturelles et nationales sont  des systèmes et des références  symboliques et intellectuelles  
complexes avec lesquels un enfant interagit dès la naissance, et qui ne peuvent pas être maîtrisés au niveau  
de l’enseignement préscolaire ou primaire, étant donné les niveaux de densité et de complexité qui  
caractérisent leurs charges sémantiques. On ne peut donc, à l’étape de la maternelle, que nous tenir au seuil 
de la préparation de l’enfant, pour qu’il accepte et reçoive certaines de ces valeurs, au niveau de l’initiation 
et des premières découvertes. Le système de croyance religieuse est caractérisé par des composantes très 
abstraites, compte tenu de son caractère métaphysique. Pour l’enfant, cela se traduit par des composantes 
lexicales complexes, qui ne sont pas aisément définies sur le plan sémantique et ne sont pas identifiées de 
manière objective. Elles doivent donc être présentées à l’enfant juste pour une première initiation-découverte 
par le biais de la promotion communicative du nom de la divinité (Allah) au début ou à la fin d’un repas (au 
nom d’Allah-Alhamdulillah), ou la formule d’invocation « Bismillah » au début de la lecture du Coran... 
Ou quand il mémorise de petits versets. L’utilisation du nom (ou du mot) du Prophète doit se limiter à son 
évocation-promotion dans le cadre des deux professions de foi (les deux chahadates). Les composantes 
lexicales et symboliques des valeurs nationales et socio-culturelles sont incluses dans le même cadre, mais 
à travers d’autres domaines de sensibilisation de l’enfant à son affiliation nationale par l’hymne national, 
le drapeau national et autres symboles nationaux, ainsi que d’autres formes de représentations culturelles  
qui reflètent l’héritage socio culturel (monuments historiques – habillement – arts musicaux – rituels  
cérémonials...). L’éducation de l’enfant aux règles de la vie commune est également l’un des objectifs les 
plus importants de la socialisation au niveau de l’enseignement préscolaire, à travers ce que l’éducatrice 
peut transmettre aux enfants par le biais d’activités quotidiennes. Ces dernières peuvent contribuer à la 
construction et au développement des formes d’interaction et de communication positive avec les autres et 
avec la communauté de la classe, et aider à surmonter les différents inconvénients liés à l’égocentrisme et 
à l’enfermement dû aux effets des comportements de l’entourage familial.

 Être en mesure de connaître le nom d’Allah et celui du prophète en se familiarisant avec certains versets  
du Coran et en les employant dans les rituels des repas et les salutations.
 Être en mesure de recevoir et d’accepter certaines valeurs religieuses et éthiques et les appliquer dans 

des échanges et comportements sociaux tels que l’hygiène - l’entraide - la charité la solidarité - le respect 
de l’environnement- la protection des animaux... 
 Être en mesure de reconnaître des valeurs en rapport avec des symboles nationaux : salut du drapeau, 

hymne national, chants patriotiques-du Maroc 
 Être en mesure d’accepter et de faire vivre certaines valeurs et règles de la vie commune dans son  

interaction avec son environnement, (l’écoute, le tour d’attente, le respect de l’autre...).

6-2) - Contenu éducatif :

6-3) - Sous – compétences :
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Partie 3 :

 Approches pédagogiques
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1 L’approche par compétence :

2 La pédagogie différenciée :

Compétences 
Savoirs-faire

Habiletés motrices 
dextérité

Savoirs - être
Attitudes 
Valeurs
Ethique 

Savoirs
Connaissances

Habiletés cognitives

Dans le processus Enseignement/Apprentissage, l’approche permet à l’enfant d’acquérir des compétences 
durables susceptibles de l’aider dans son parcours éducatifs et dans la vie quotidienne. Il met l’accent sur 
tout ce qui est fondamental afin de garantir une meilleure transmission des savoirs. L’APC devient donc la 
base pédagogique de tous les constituants de l’enseignement.

Les actions et les reflexes de l’enfant deviennent la principale source de son apprentissage, elle vise à 
mettre l’enfant dans le centre du processus éducatif pour lutter contre son échec.

Perrenoud définit cinq principes fédérateurs pour enseigner selon cette approche  :
- Créer des situations didactiques porteuses de sens et d’apprentissages.
- Les différencier pour que chaque enfant soit sollicité dans sa zone de proche développement ;
Développer une observation formative et une régulation interactive en situation en travaillant sur les 

objectifs obstacles.
- Maitriser les effets de relations intersubjectives et de la distance culturelle sur la communication didactique.
- Individualiser les parcours de formation dans le cycle d’apprentissage pluriannuels.

Pour pouvoir répondre à l’hétérogénéité croissante des classes, différencier la pédagogie est une nécessité. 
En effet, la situation du système éducatif marocain et la demande institutionnelle atteste qu’il n’est plus 
possible d’enseigner comme autrefois. 

«  La pédagogie différenciée peut se définir comme une pédagogie variée qui propose une large palette 
de démarches, dans un cadre très souple, pour que les enfants apprennent un ensemble de savoirs et de 
savoir-faire commun à tous ».6 La pratique de la différenciation pédagogique consiste à organiser la classe 
de manière à permettre à chaque enfant d’apprendre dans les conditions qui lui conviennent le mieux. 
Différencier la pédagogie, c’est donc mettre en place dans une classe ou dans une école des dispositifs de 
traitement des difficultés des enfants pour faciliter l’atteinte des objectifs de l’enseignement.  Il ne s’agit 
donc pas de différencier les objectifs, mais de permettre à tous les enfants d’atteindre les mêmes objectifs 
par des voies différentes. Cette différenciation pédagogique n’est pas le seul moyen pour venir en aide 
6 - BATTUT. E et BENSIMHON. D ; 2009,Comment différencier la pédagogie ; Editions RETZ ; Paris ; p.9.
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aux enfants en difficulté et remédier à l’échec scolaire, elle donne un maximum de pistes et ouvre plusieurs 
portes à un grand nombre d’enfants dans la mesure où tous les enfants ne travaillent pas un même rythme et 
les mêmes procédés d’apprentissage. L’approche inclusive qui vise la scolarisation des enfants en difficulté 
et les enfants à besoin spécifiques stipule que chaque enfant doit être scolarisé dans l’école de son quartier. 
Cette disposition a pour conséquence directe la présence de ces enfants dans des classes ordinaires et la 
nécessité d’adaptation des contenus, la multiplication des stratégies et la mise en place d’un dispositif de 
prise en charge.

Philippe Meirieu a fait remarquer que «Différencier, c’est avoir le souci de la personne sans renoncer 
à celui de la collectivité... être en quête d’une médiation toujours plus efficace entre l’enfant et le savoir... 
C’est pourquoi, il ne faut pas parler de la «pédagogie différenciée» comme d’un nouveau système pédagogique, 
mais bien plutôt comme d’une dynamique à insuffler à tout acte pédagogique... un moment nécessaire 
dans tout enseignement… celui où s’insinue la personne dans le système »7. Car il faut être conscient des  
différences de chacun des enfants mais l’objectif est toujours la classe à laquelle on doit pouvoir donner les 
mêmes connaissances c’est-à-dire le socle commun de compétences. Aussi « avoir le souci de la personne» 
ce n’est pas de l’individualisation, car, comme le précise Philippe Perrenoud, l’individualisation n’est pas 
la différenciation. En effet, cet auteur, dans son ouvrage « La pédagogie à l’école des différences », décrit 
la pédagogie différenciée en s’appuyant sur quatre principes : 

- Inclure une part d’individualisation à certains moments de l’enseignement ; 

- Utiliser le travail en groupe et la mutualisation entre enfants ; 

- Favoriser les « relations interpersonnelles » entre pairs en prenant en compte les différences de chacun ; 

- Mettre en œuvre des situations d’apprentissage propices aux enfants en s’appuyant sur leur vécu.

La pédagogie différenciée repose sur l’idéal d’égalité des chances  pour tous,  c’est-à-dire que chaque 
enfant en dépit de sa condition sociale, physique et mentale doit avoir les mêmes chances de réussite.

3 La pédagogie du jeu :

L’enfant passe six heures par jour de trois à six ans à l’école maternelle. Celle-ci se doit donc de lui 
proposer des activités qui, au fur et à mesure de l’évolution de ses capacités cognitives, vont lui permettre 
un nombre croissant d’acquisitions et d’apprentissages qui seront la base de sa scolarisation toute entière. 
Nous savons que le jeu est nécessaire à l’enfant :

- Nécessité physiologique d’un temps de pause dans les activités cognitives sous peine de surcharge ;

- Nécessité sur le plan cognitif aussi d’un temps où le corps est sollicité pour des activités de « faire 
semblant » qui vont lui permettre de vivre les rôles d’autres personnages, lui permettre de dire d’une autre 
manière ce qu’il vient parfois de vivre ou d’éprouver et aussi de nourrir son imaginaire et son langage oral 
en construction.

7 - http://lewebpedagogique.com/meef2alternance/files/2015/12/P%C3%A9dagogie-diff%C3%A9renci%C3%A9e.pdf. P.6.
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     Les fonctions du jeu                               et                                       ses effets sur l’enfant
Plaisir Motivation à agir

Découverte 
Stratégies d’action
Capacité d’adaptation

Maitrise 
Initiative 
Estime de soi

Créativité
Solution de problèmes 
Humour

Expression
Communication
des sentiments

COINS JEUX : ATELIERS :
- Poupées – cuisine 
- Epicerie 
- Déguisements 
- Castelet (réel ou rudimentaire) 
- Voitures – garage 
- Manipulations (graines, eau, sable,…) 
- Construction Bricolage (bois, colle, fil de fer, outils)

- Regroupement (affichage rituels) 
- Peinture 
- Graphisme 
- Bibliothèque 
- Jeux de société 
- Découverte du monde (traces, photos) 
- Découverte du vivant : élevage, culture 
- Découverte sensorielle (toucher, sentir, écouter, 
voir, goûter).

3-1) - Fonctions du jeu et ses effets sur l’enfant :

3-2) - Espaces d’activités et coins de jeux à mettre en place : 
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Les activités reproduites quotidiennement en début de matinée dans l’espace de regroupement collectif 
peuvent être variées en fonction de l’âge des enfants, des choix de l’enseignant et des besoins des enfants 
(appel, comptines et jeux de doigts, utilisation de calendriers et production de la date, etc.). Quelle que soit 
l’organisation de ce moment de classe, il est essentiel d’interroger la place des rituels de début de matinée 
dans les apprentissages à l’école maternelle.

Quelles sont les fonctions des « rituels » au préscolaire ? 

Le terme « rituel » utilisé pour nommer certaines activités en maternelle est issu du lexique des sciences 
humaines et met en évidence leurs fonctions symboliques et sociales. Les rituels de début de matinée ont 
en effet des fonctions symboliques pour l’individu et pour le groupe-classe : 

  Pour l’enfant le rituel de début de matinée est un « rite de passage » qui marque la transition entre la 
vie familiale et le temps scolaire.  

- Ce passage doit être sécurisant pour le jeune enfant. Il est donc important de privilégier l’utilisation 
de supports qui sont investis affectivement par les enfants (mascotte de la classe ; comptines et jeux de 
doigts familiers). La répétition quotidienne des mêmes activités rituelles favorise également le sentiment 
de sécurité des enfants en particulier en petite section mais également en début d’année dans les différents 
niveaux de classe maternelle. 

- Le passage à la sphère scolaire et à son « métier d’enfant » doit également être favorisé par l’installation 
de l’enfant dans le cadre matériel, spatial et temporel de la vie de classe. L’espace de regroupement n’est pas 
un lieu de jeu ou d’activité individuelle libre, mais un espace où sont présents des supports pédagogiques 
– pour les enfants des outils de travail – qui permettent d’organiser la journée de classe (emploi du temps, 
tableau des responsabilité, etc.) et auxquels les enfants pourront se référer pour leur travail (étiquettes des 
prénoms, alphabet, étiquettes des jours de la semaine et des mois de l’année, cahier d’écrits, albums connus, 
etc.). 

 Pour le groupe d’enfants le rituel de début de matinée est un « rite collectif », le premier après l’accueil 
qui a en général une dimension plus individuelle.  

- Ce premier moment de regroupement de la journée doit permettre à l’enfant de trouver sa place dans le 
groupe. Il est donc important que chacun ait une place assise matérialisée, sur les banquettes, les bancs, les 
chaises ou par des coussins au sol. Il est également essentiel que chacun soit reconnu par l’enseignant et 
par ses pairs à travers une « parole adressée » lors de l’appel (« bonjour untel ») ou bien d’un bref échange 
oral (« quoi de neuf », utilisation d’un objet symbolique de la passation de parole).

- Le rituel du regroupement (en début de matinée ou à d’autre moment de la journée) doit également 
favoriser l’écoute et le respect mutuel. Pour cela il est intéressant de privilégier les activités collectives 
d’expression qui nécessitent l’écoute et l’intégration au groupe (comptines et poésies, chants et jeux de 
doigts).

4 Les rituels :
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Partie 4 :

Organisation pédagogique



40

Les projets thématiques :1

Les domaines d’apprentissage :2

 Le corps

 La nutrition

 L’hygiène

 Les membres de la famille

 Les parties de la maison

 les meubles de la maison

 Le quartier et le jardin

 Eau et électricité

 Route, boutique de quartier, souk

Les projets thématiques

Le corps, la nutrition 
et l’hygiène

La famille et la 
maison

Le quartier et ses 
équipements

Ce domaine concerne la découverte  
du corps, sa valorisation et sa  
préservation, ainsi qu’une ouverture 
sur l’espace extérieur (environ-
nemental et technologique) afin 
de découvrir et d’apprendre les  
premières règles d’interaction 
avec cet espace, d’une manière 
positive et constructive.

Ce domaine a pour but de déve-
lopper des mécanismes mentaux 
chez l’enfant (opérations mentales 
primaires) lui permettant de bien 
percevoir, comprendre, comparer 
et organiser les choses qui l’en-
tourent, et d’acquérir ainsi des ou-
tils méthodologiques pour organi-
ser sa pensée et aborder-traiter des 
choses.  

Ce domaine donne à l’enfant 
l’occasion de l’expression verbale  
à travers son apprentissage d’outils 
de base qui lui permettent plus 
tard d’acquérir et d’utiliser la 
langue dans sa communication 
avec l’autre, et vise à sensibiliser 
l’enfant aux règles de base de la 
communication et à l’entraîner au 
respect des règles du discours, du 
dialogue et de l’écoute...

Ce domaine vise le développement 
de compétences psychomotrices, 
ses cohérences sensorielles-kiné-
siques, requises par certains  
apprentissages.

Il s’intéresse au développement de 
la dimension artistique et esthé-
tique, à travers des activités et des 
jeux qui visent à développer sa 
sensibilité artistique initiale et à le 
former à l’utilisation de quelques 
techniques simples de l’expres-
sion artistique.

Ce domaine vise la construction 
de valeurs et de règles de la vie 
commune par le   biais d’activités 
opérationnelles qui sensibilisent 
l’enfant à certaines valeurs com-
portementales qui doivent être 
progressivement acquises, et ce 
sur la base de deux niveaux de la 
construction des valeurs (la récep-
tion et l’acceptation).

La découverte de soi et de 
l’espace environnemental 

et technologique

Construction des outils de 
base pour organiser la  

pensée

Construction d’outils  
de communication et  

d’expression linguistique

Développement du  
comportement  
sensori-moteur

Développement du  
goût artistique et ésthétique

Construction des valeurs et 
de règles de vie commune
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L’organisation du temps d’apprentissage :3

Projet thématique Nombre de semaines Sous-composantes  
du projet Nombre de semaines

Projet 1 10 semaines

Composante 1 3 semaines

Composante 2 3 semaines

Composante 3 3 semaines

Synthèse et soutien 1 semaine

Projet 2 10 semaines

Composante 1 3 semaines

Composante 2 3 semaines

Composante 3 3 semaines

Synthèse et soutien 1 semaine

Projet 3 10 semaines

Composante 1 3 semaines

Composante 2 3 semaines

Composante 3 3 semaines

Synthèse et soutien 1 semaine

30 semaines
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Partie 5 : 

Planification des projets
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La planification hebdomadaire des activités :3

La planification des activités quotidiennes est organisée du lundi au vendredi selon deux formules :

 Une formule avec une période matinale où les enfants sont reçus à partir de 8 heures et se préparent 
au départ à partir de 11h 30mn, et une autre   l’après-midi où les enfants sont reçus à partir de deux heures 
30mn et se préparent à quitter l’établissement à partir de 16h30mn

 Une autre formule qui adopte l’horaire continu où les enfants sont reçus à partir de 8 h30mn et se 
préparent quitter l’établissement à partir de 16h.

Période Horaire Activité Durée

Matinée

08h00 – 08h30 Accueil des enfants 30 mn

08h30 – 09h00 Rituels (Conte, chant, climat, 
jeu, théâtre, etc...) 30 mn

09h00 – 10h00 Observation et découverte 60 mn
10h00 – 10h30 Récréation-jeux 30 mn
10h30 – 11h30 Pratique et construction 60mn
11h30 – 12h00 Préparatifs – sortie 30mn

Après - midi

14h00 – 14h30 Accueil des enfants 30mn

14h30 – 15h00 Rituels (Conte, chant, climat, 
jeu, théâtre, etc...) 30mn

15h00 – 16h00 Exploitation et application 60mn
16h00-16h30 Récréation-jeux 30mn
16h30-17h00 Préparatifs – sortie 30mn

Horaire Activité Durée
08h00 – 09h30 Accueil des enfants 30 mn
09h00 – 09h30 Rituels (Conte, chant, climat, jeu, théâtre, etc...) 30 mn
09h30 – 10h00 Observation et découverte 60 mn
10h30 – 11h00 Récréation-jeux 30 mn
11h00 – 12h00 Pratique et construction 60mn
12h00 – 13h30 Déjeuner – sieste 30mn
13h30 – 14h00 Rituels (Conte, chant, climat, jeu, théâtre, etc...) 30mn
14h00 – 15h00 Exploitation et application 60mn
15h00 – 15h30 Récréation-jeux 30mn
15h30-16h00 Préparatifs – sortie 30mn

1- Exemple d’emploi du temps en deux périodes (matin et après-midi) :

2- Exemple d’emploi du temps en une seule période (horaire continu) :
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Activité Modèle de deux périodes
matinée et après midi

Modèle d’une période 
Horaire continu

Accueil des enfants 60 mn (30mn×2) 30 mn
Rituels 60 mn (30mn×2) 60 mn (30mn×2)

Séance 1 Découverte 60 mn 60 mn
Séance 2 Construction 60 mn 60 mn
Séance 3 Application 60 mn 60mn

Récréation-jeux 60 mn (30mn×2) 60 mn (30mn×2)
Déjeuner - sieste 90mn

Préparatifs – sortie 60 mn (30mn×2) 30mn

3- Horaires des activités selon les périodes de travail proposées :
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Partie 6 :
Scénarios d’activités 

Projet n°1
Mon corps,

Ma nutrition
Mon hygiène
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition, l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Découverte de soi et de l’environnement

DécouverteComposante n° 1 : Le corps
Titre : Les parties de mon corps Semaines : 3
Objectifs d’apprentissage :

• Rencontrer et appréhender une réalité complexe.
• Investiguer des pistes de recherche de l’information : par l’expérimentation, 
par la mesure, par la recherche documentaire, ou par l’appel aux personnes 
ressources. 
• Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser. 
• Identifier les parties du corps chez les enfants ;. 
• Dire et reconnaitre les parties du corps ;

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 6.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observa-
tion
et

Décou-
verte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du vo-
cabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants le produit sur 
lequel ils vont travailler, par exemple : une pou-
pée en plastique ou réalisée à partir du matériel 
qui se trouve dans l’environnement des enfants.
Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice verbalise au maximum les enfants 
et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

CD

Images et 

posters

Jouets

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construc-
tion

- Il est proposé au cours de cette séance d’en-
traîner les enfants à distinguer, identifier et citer 
les parties du corps. 
- Propose aux enfants de montrer et nommer les 
parties de leur corps.
- Faire travailler avec les enfants des
   jeux en relation avec les parties du corps.
- Où se trouve la tête ?
-Où se trouvent les mains et les pieds ?
- Quels sont les autres parties du corps   
   et leurs éléments ?

- Les enfants doivent nom-
mer les parties du corps
- Les enfants découpent les 
parties du corps à partir des 
images des revues et des 
magazines.
- Chaque enfant présente-
ra «son corps» au groupe 
classe et nommera les par-
ties du corps.
- Les enfants répondent aux 
questions.

Jeu de loto

Le corps

Séance 3 : Application et exploitation

Applica-
tion 
et 

exploita-
tion

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
réplique. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 6)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité et de colorier les parties du corps.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants par-
ticipent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent l’as-
sistance de l’éducatrice si né-
cessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié 
à l’activité.

Livret de 
l’enfant 
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Projet thématique :  
Le corps, l’alimentation et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour orga-

niser la penséeComposante n° 1 : Le corps
Titre : Devant-Derrière Semaines : 3
Objectifs d’apprentissage :

• Situer des objets dans l’espace en employant « devant,derrière »
Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p7.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant
Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer  

la séance et découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observa-
tion
et

Découverte

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des images, des 
objets ou des situations pour situer des objets dans 
l’espace en employant devant et derrière.
Les consignes : 
- L’éducatrice demande aux enfants de travailler 
en binômes ou en groupes.
- L’éducatrice Pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la communication orale. 

- Les enfants écoutent l’édu-
catrice et répètent avec elle la 
comptine.
- Les enfants participent au jeu.
- Les enfants écoutent l’éduca-
trice et regardent avec elle la 
réalisation.
Les enfants s’expriment et par-
ticipent en toute liberté dans 
les activités.

CD
Images
Posters

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construc-
tion

-  Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne 
les enfants à distinguer, situer des objets dans 
l’espace en employant « devant et derrière ».
- Qui est devant Ali ?
- Qui est derrière Idriss ?
- L’éducatrice demande aux enfants de mettre 
des objets devant et derrière et d’employer les 
mots « devant et derrière.»

- Les Les enfants doivent situer 
des objets dans l’espace et em-
ployer les mots devant et der-
rière.
- Chaque enfant situe des ob-
jets.
Les enfants répondent aux 
questions.

Situa-
tions en 
classe

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploita-
tion

- L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
réplique. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p7)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité et de colorier l’animal qui est devant le 
cheval (activité 1), et colorier ce qui est devant 
la maman (activité 2).
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants par-
ticipent à l’activité et contrôle leur réalisation

- Les enfants exécutent la 
consigne et demandent l’assis-
tance de l’éducatrice si néces-
saire.
- Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène.

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : La poupée disparueComposante n° 1 : Le corps
Objectifs d’apprentissage :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques.

Semaines : 3, 4, et 5
Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ;  
binôme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur - 
Vidéoprojecteur.
Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel

Avant l’écoute                    Séance 1 : j’observe et je découvre

Observa-
tion
et

Décou-
verte

Présentation de l’histoire :
- Le titre : La poupée disparue   
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs enfants.
- Expliquer le titre : La poupée : est un jouet
    disparue : on l’a cherchée et on ne l’a pas trouvée
- Observation de l’illustration : Que voyez- vous ?
- Observation orientée : Amener les enfants par le 
biais de questions à s’exprimer et décrire la scène.
[personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
 De quoi s’agit-il ?  Que cherche Hiba ? 

- Les enfants répètent le titre
  avec la maitresse.
- Les enfants observent
   les illustrations.
- Les enfants s’expriment et 
  décrivent la scène.
- Les enfants émettent des 
   hypothèses.

Poster 1 

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :

• Que cherche Hiba ?
• Qui va lui fabriquer la poupée ?
• Pourquoi ?  •  …
Validation des hypothèses :

- Les enfants écoutent l’histoire.

- Les enfants répondent 
   aux questions.

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construc-
tion

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
Compréhension de l’histoire :
• Personnages : - Qui voyez-vous ?  - Avec qui ?
• Espace : - Où se passe la scène ?
• Temps : - Quand se passe t-il ?
• Evènements : 
- Comment est Hiba ? Pourquoi ?
- Que demande à sa maman ?
- Va t- elle lui fabriquer une poupée ?   …
- Faire réécouter l’histoire quelques morceaux de 
l’histoire et aider
  les enfants à s’exprimer sur :
  Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur
   les scènes, les illustrations …
Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux ques-
tions :

Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de
l’histoire, étape par étape ;

Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs du 
récit. 

Poster 1
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Pratique 
et 

construction

• Elément perturbateur ;
• Péripéties ;
• Situation finale
Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Les membres du corps humain ;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
Compréhension des structures linguistiques, 
syntaxiques et morphologiques :
• Les adjectifs possessifs : c’est un … /
         c’est une …
• L’interrogation.

Les enfants découvrent 
le champ lexical de 
l’histoire.

Les enfants découvrent 
et réemploient les 
structures dans diffé-
rents contextes

Après l’écoute                  Séance 3 : j’Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs enfants ;
- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

Les enfants identifient 
les personnages et les 
caractériser physique-
ment et moralement.

Les enfants reformulent 
dans leurs propres mots 
la trame narrative du ré-
cit.

Les enfants réemploient 
les structures dans diffé-
rents contextes.

Les enfants mettent en 
ordre les séquences de 
l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré-lectureComposante n° 1 : Le corps

Titre : Le prénom Semaines : 3 
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres de son prénom, le bien articuler et repérer la pre-
mière lettre;

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –  
                                        Vidéoprojecteur

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel
Séance 1

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à par-
tir, par exemple :
- Des étiquettes des prénoms, 
Elle fait l’appel et donne à chaque enfant 
son étiquette en répétant son prénom

Les enfants écoutent l’éduca-
trice et répètent avec elle le 
prénom.

Etiquettes 
des prénoms

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

Le jeu de Loto des prénoms :      
L’éducatrice dit :
- Chercher l’étiquette de ton prénom,
- Composer ton prénom avec les lettres
  en désordre ;
- Désigner la première lettre ;
  Jeu de lettres :    L’éducatrice dit :
Chaque enfant va former son prénom avec 
les lettres et désigne l’initiale.
L’éducatrice fixe les étiquettes de prénoms au 
tableau 
Jeu de rimes :
Le but du jeu est d’inventer une comptine 
dont les vers se terminent par les prénoms
La maitresse donne le début d’une phrase 
contenant un prénom, par exemple : 
« Je joue sur le tapis avec Ali …. »
Les enfants doivent la compléter par un 
groupe de mots dont le dernier se termine par 
un prénom qui rime avec le premier.
Autres jeux : Composer des mots par des 
lettres en désordre et désigner l’initiale.

- L’enfant doit trouver son pré-
nom et le dire, le composer par 
les lettres en désordre et enfin 
désigner la première lettre

- Les enfants exécutent 
  la consigne.

« il donne des gâteaux à 
Ghali… »

Les enfants exécutent la 
consigne

Etiquettes 
des prénoms

Jeu de 
lettres

Séance 3 : Application et exploitation : Sur le livret de l’enfant 

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice explique aux enfants la tâche 
à faire
 - Page   :  9

- Les enfants exécutent
  la consigne.

Livret de 
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n

- L’éducatrice rapproche les enfants des occasions 
de célébration dans lesquelles le peuple marocain 
utilise le henné, puis elle fait observer collective-
ment un poster ou une image représentant une main 
tatouée avec du henné (ou même sa main tatouée de 
henné).
-Pose des questions pour exploiter les images pré-
sentées.
-Amène les enfants à l’aide de questions/réponses, à 
découvrir la nature du signe graphique contenu dans 
l’image) 

- Observe les illustrations et 
repère le signe graphique 
c o n t e n u .
- Répond aux questions en vue 
de découvrir le point et l’iden-
tifier.

Posters, 
dessins, 

images …

Pr
at

iq
ue

 e
t c
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st
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ct
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- L’éducatrice invite les enfants à utiliser de la pâte 
à modeler pour créer des petites boules (points) de 
toutes les couleurs.
-veille à ce qu’ils s’entrainent bien à produire le 
geste du point dans des feuilles blanches à l’aide de 
stylos et feutres de différentes couleurs.
-demande aux enfants de former un point en se ser-
vant du feutre tout en veillant à la bonne tenue de 
l’outil en les guidant :
“En premier lieu on tient bien le feutre entre le 
pouce, l’index et le majeur. On garde la partie qui 
écrit vers le bas, ensuite, on fait des points sur la 
page en pressant légèrement.”

- L’enfant exerce sa motrici-
té fine et fait travailler ses dix 
doigts afin d’assurer son geste 
et créer les points.
- S’entraine à modeler, ajuster, 
rouler, pétrir, aplatir, entourer, 
peindre…

La pâte à 
modeler, 
feuilles 

blanches, 
objets 

circulaires, 
peinture,
stylos et 

feutres de 
couleur…

A
pp

lic
at

io
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et
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n - Invite les enfants à réaliser les activités proposées  
dans le livret « page 10 » en se servant des 
feutres, des stylos noirs ou des crayons. 
(Repasser sur les pointillés pour compléter les 
cercles et entourer tous les membres de la famille 
de manière à les garder unis). 

- L’enfant repasse sur les poin-
tillés pour faire des cercles  et 
garder tous les membres de sa 
famille unis.

Livrets, 

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
• Objet : Je réalis  des points.         Sous domaine 1 : Le corps  
•  Compétences visées : • Exécuter une consigne
                                            • Adapter son geste aux contraintes matérielles
                                            • Apprendre le sens de progression des tracés dans un contexte ludique. 
                                            • Explorer toutes les directions grapho-motrices
• Objectifs d’apprentissage : • Reproduire un signe graphique (le point) à l’intérieur d’une forme ; 
                                                    • S’exercer à faire des cercles sur une surface délimitée ;
• Moyens de travail : Posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pâte à modeler,  
                                      objets circulaires, peinture…
• Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ….

Semaine: 3 Activité : Graphisme
Projet thématique 1:

Le corps, la nutrition l’hygiène

Chère éducatrice : Le point en graphisme est le signe le plus facile à assimilé pour l’enfant. Il en 
acquiert déjà la maîtrise avec ses petits dessins de routines, mais malgré cette aisance d’exécution, 
faire le point demande autant de rigueur que les autres signes ou caractères de l’écriture.
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement senso-

ri-moteurComposante n° 1 : Le corps

Titre : Se déplacer : Courir ; marcher ; s’arrêter Semaines : 3, 4 et 5

Objectifs d’apprentissage :
•Différencier : marcher/courir ; 
• courir plus ou moins vite ;
• courir en changeant de direction ;
• marcher, courir et s’arrêter

Niveau : 1ère année

 Séances : 1 - 2 - 3

Durée : 20

Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique :  Objets servant de repères : bancs, cerceaux, caisses, plots, gros ballons, etc.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Observation

et Découverte

Mise en situation - Les enfants écoutent 

  l’éducatrice 

Pratique 

et 

construction

L’éducatrice demande aux enfants :

 « Vous me suivez sans me dépasser

    et vous faites comme moi »

 L’éducatrice n’agit plus mais donne 

des consignes orales que les enfants 

doivent exécuter.    

Ex : 

- « Courez jusqu’au banc » 

- « Revenez vers moi en marchant »

- L’enfant imite l’adulte jusqu’au 

repère choisi par ce dernier en 

respectant l’allure proposée.

Bancs

Cerceaux

Caisses

Ballons

Application 

- Situation proposée : Courir vite

- Parcours en ligne 

- Objets divers à transporter.

  Ces objets  

-Temps limité (durée d’une musique);

- Les enfants exécutent

   la consigne.

Objets divers
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Projet thématique :  
Le corps, la nourriture et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et 

esthétique 
Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 1 : Les parties du corps

Titre : Le corps en mouvement Semaines : 3, 4, et 5

Objectifs d’apprentissage :
• Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chansons;
• Savoir faire un corps en mouvement avec la peinture ou les feuilles d’arbre  
;
• Jouer une saynète (les parties du corps).

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images -  
                                       Expression physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire du corps.

Observation
et

découverte
(Chant)

L’éducatrice fait travailler les enfants à 
partir, par exemple, d’une comptine :
Le délicieux gâteau (CD 1 Piste 1)

L’éducatrice présente aux enfants le produit 
sur lequel ils vont travailler, par exemple : 
une silhouette réalisée à partir des images 
des revues et de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

- Les enfants écoutent 
la maitresse et répètent avec elle la 
comptine.
- Les enfants écoutent 
la maitresse et regardent avec elle la 
réalisation.
- Les enfants répondent :
   un bonhomme.

Images
Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construc-

tion
(Découpage 
et collage)

- Met en place un travail par atelier de 
découpage et de collage. 
-Propose aux enfants différentes 
pages de magazines qui contiennent des 
images de personnes  
(adultes et enfants) et laisser les enfants «s’in-
venter» un corps avec les images de leur 
choix. L’enfant aura à découper puis à 
coller sur une feuille une image repré-
sentant la tête, le troc puis les membres 
du corps.
- L’enseignante veillera à écrire sous 
chaque image l’appellation que l’enfant lui 
aura donnée pour personnaliser le travail 
de chaque enfant. 
-Ces travaux pourront être exposés afin 
d’être vus par les enfants des autres 
classes.

Les enfants doivent nommer les par-
ties du corps
Les enfants exécutent la consigne.
Chaque enfant présentera « son corps 
» 

Papiers 
de dessin

Crayons 
de 

couleur 

Feutres

Peinture

Colle 

Ciseaux 
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Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et exploita-

tion
(Saynète)

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu 
et illustre par ses gestes le déroulement de 
chaque réplique. 
En reprise collective, il propose de n’ef-
fectuer que les gestes et incite alors cha-
cun à répéter « dans sa tête » l’ensemble 
de chaque chanson (en établissant une 
progression par rapport à la longueur des 
textes choisis).

- Les enfants exécutent la consigne.
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail
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-  Présente le drapeau national aux enfants ; 
-  les invite à l’observer ;
-  Pose des questions pour les amener à 
   le découvrir :
  * C’est quoi ?
  * De quels couleurs est-il composé ?
  * Quelle est sa valeur pour nous ?
  * Où trouve-t-on le drapeau national ?

- Observent le drapeau et 
  répondent aux questions
  posées par l’éducatrice.

Drapeau 
national 

ou son ou 
image 

Pr
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- Au cours de cette séance l’éducatrice ou l’éducateur 
prépare une activité de manipulation où les enfants 
travailleront en groupe de 4 ou plus ;
- Distribue le matériel adéquat :
- Invite chaque groupe à réaliser le drapeau national 
avec le matériel distribué en suivant les étapes sui-
vantes :
1. Plier une feuille de papier de couleur rouge sous 
forme de rectangle ;
2. Coller ses deux parties ;
3. Dessiner des étoiles vertes à cinq branches sur
    les feuilles de papier de couleur verte. 
4. Découper les étoiles dessinées
5. Les coller sur les rectangles rouges déjà préparés.
6. Placer le petit bâton du côté du rectangle 
    de manière à faire un drapeau.
- Après avoir fabriquer les drapeaux, l’éducatrice
  invite les enfants à les utiliser pour chanter un chant 
  en rapport avec nos valeurs nationales.

- Se répartissent en groupe 
  de quatre enfants ou plus ;
- Découvrent le matériel distri-
bué par l’éducatrice
-Suivent les étapes expliquées 
et réalisent les drapeaux de-
mandés.
- Ils s’amusent à chanter le 
chant « mon royaume, ma
 fierté» en levant le drapeau 
déjà fabriqué.

Feuilles  
de couleur 
rouges et 
vertes, 
bâtons, 
colle, 

ciseaux..

Domaine : Construction des valeurs et des règles de vie commune
• Objet : Mon drapeau national        

Compétences visées : Etre en mesure de recevoir et d’accepter les valeurs religieuses et nationales et 
 les règles de vie commune. 
• Sous compétence : S’approprier les valeurs en rapport avec les symboles nationaux : le drapeau national
• Objectifs d’apprentissage : reconnaitre le drapeau national marocain
• Moyens de travail : drapeau national, images, livret de l’enfant, crayons de couleur, stylos de couleur, feuilles de 
couleur rouges et vertes, bâtons, colle, ciseaux…
• Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades…
• Séances : 1, 2 et 3

Mon royaume, ma fierté
Je vous parle mes petits

D’un pays bien bâti, 
D’une terre indépendante  

D’un peuple méritant
Fier et confiant,

D’un roi noble et digne 
 Qui mérite tout estime
D’un hymne majestueux 

Et d’un drapeau vraiment joyeux  
Admirez ses paysages 
Et avec eux les visages

Défendez ses frontières 

Semaines: 3,4 et 5

Activité : Vivre ensemble
Projet thématique 1

Les corps, la nutrution et l’hygiène
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-  Invite les enfants à réaliser l’activité proposée dans le 
livret, « page 13 » soit en se servant des feutres ou des 
crayons de couleur.
-  Se servir de la peinture ou des crayons de couleurs pour 
compléter le dessin du drapeau.
-  veille à créer une atmosphère de joie et de célébration au 
sein du groupe de classe.…

- l’enfant complète le dessin 
du drapeau 

Livrets, 
crayons 

de 
couleur…

N.B : L’éducatrice doit présenter les activités juste pour une initiation/ découverte car la réalisation de cette sous compé-
tence s’étale sur plusieurs et non pas sur une semaine. 
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition, l’hygiène Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnementComposante n° 2 : La nutrition 
Titre : Le gout et l’odorat Semaines : 6
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les deux sens ;
• Différencier les goûts et les odorats. 

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 22.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire du corps

Observa-
tion
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à 
partir, par exemple, d’une comptine ou 
une liste du vocabulaire lié au thème.

L’éducatrice présente aux enfants des 
fruits, des légumes ….
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants répondent 

CD

Objets concrets

Séance 2 : Entrainement et réinvestissement

Pratique 
et 

construc-
tion

- Il est proposé au cours de cette séance 
d’entraîner les enfants à goûter 
et sentir. 
-Propose aux enfants des fruits et des 
légumes et leur proposer de dire le goût 
et l’odorat.

Les enfants exécutent la 
consigne

Ateliers de ma-
nipulation :
Objets concrets

Séance 3 : Application et réinvestissement

Application 
et 

exploitation

- L’éducatrice anime la situation, mène 
   le jeu du goût et de l’odorat

- Application sur le livret

- Les enfants exécutent la 
consigne

Atelier jeux

Livret de l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition, l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour 
organiser sa penséeComposante n° 2 : La nutrition

Titre : Le jour et la nuit Semaines : 6

Objectifs d’apprentissage :
 •L’enfant distingue les périodes de la journée : le jour et la nuit

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme 
; groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p23.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à 
partir, par exemple, d’une comptine ou 
une liste du vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice demande aux enfants de 
raconter ses activités courantes de la 
vie quotidienne : prendre son petit dé-
jeuner, aller à l’école, retour à la mai-
son, et prendre son le repas de déjeu-
ner….
L’éducatrice présente des images qui 
donnent des exemples d’activités qui 
se font dans la journée et des activi-
tés qui se font dans la nuit. Les enfants 
s’expriment en employant le jour et la 
nuit.
Les consignes : L’éducatrice demande 
aux enfants de travailler en binômes 
ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’ex-
primer au maximum et favorise la 
communication orale. 

Les enfants écoutent l’éduca-
trice et répètent avec elle la 
comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent l’éduca-
trice et regardent avec elle la 
réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

CD

Images et posters

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice 
entraîne les enfants à employer les mots 
jour et nuit. 
- L’éducatrice demande aux enfants de 
raconter les activités que font durant 
toutes la journée en employant jour et 
nuit.
- Puis elle leur demande de raconter seu-
lement les activités du jour et après les 
activités de la nuit.  

Les enfants doivent raconter 
leurs activités en respectant 
l’ordre chronologique des évè-
nements.
Chaque enfant raconte ce qu’il 
fait dans le jour comme dans la 
nuit.
Les enfants répondent aux 
questions.

Images
 et posters
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Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le 
jeu et illustre par ses gestes le déroule-
ment de chaque réplique. 
L’éducatrice explique la consigne et as-
sure sa compréhension (livret p 23)
 L’éducatrice demande aux élèves 
d’exécuter l’activité et de cocher la case 
qui correspond à l’image.
L’éducatrice veille à ce que tous les en-
fants participent à l’activité et contrôle 
leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent l’assis-
tance de l’éducatrice si néces-
saire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Atelier jeux

Livret de l’enfant



62

Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène.

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : La salade de fruitsComposante n° 2 : La nutrition
Objectifs d’apprentissage :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques.

Semaines : 6, 7, et 8
Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ;  
binôme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes - Lecteur CD - ordinateur - 
Vidéoprojecteurs p7.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Avant l’écoute                    Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
et

Découverte

Présentation de l’histoire :
Le titre : La salade de fruits 
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs 
enfants.
Expliquer le titre :
La salade aux fruits : un plat à base de fruits
- Observation de l’illustration :
  Que voyez- vous ?
- Observation orientée :
Amener les enfants par le biais de questions à 
s’exprimer et décrire la scène.
[Personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
  De quoi s’agit-il ?   Que veut Hiba ? 
  De quoi  a-t-elle besoin ?

Les enfants répètent le titre 
avec la maitresse.

Les enfants observent les illus-
trations.

Les enfants s’expriment et 
décrivent la scène.

Les enfants émettent des hypo-
thèses

Poster 2

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :
• Que veut Hiba ?
• Qui va lui apprendre à faire la salade ?
• Avec quoi ?
• …
Validation des hypothèses :

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux 
questions.
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Séance 2 : je comprends et je construis le sens

Pratique 
et 

construction

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
Compréhension de l’histoire :
• Personnages :
- Qui voyez-vous ?
- Avec qui ?
• Espace :
- Où se passe la scène ?
• Temps :
- Quand se passe t-il ?
• Evènements :
- Que veut  Hiba ? Pourquoi ?
- Que demande à sa maman ?
- Va t- elle lui fabriquer une poupée ?
- …
- Faire réécouter l’histoire quelques mor-
ceaux de l’histoire et aider les enfants à 
s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant 
sur les scènes, les illustrations …
Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ;
• Situation finale
Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Les fruits et les arbres fruitiers ;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques :
• Les adjectifs possessifs : c’est un … / 
   c’est une …
• L’interrogation.

- Les enfants écoutent l’histoire.
- Les enfants répondent aux 
questions :

- Les enfants reconstituent la 
chronologie des actions de l’his-
toire, étape par étape;

Après l’écoute             Séance 3 : Application et exploitation

Application
et

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;
- Raconter l’histoire par des narrateurs 
  enfants ;
- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

Les enfants identifient les person-
nages et les caractériser physi-
quement et moralement.
Les enfants reformulent dans 
leurs propres mots la trame narra-
tive du récit.
Les enfants réemploient les struc-
tures dans différents contextes.
Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré-lectureComposante n° 2 : La nutrition

Titre : Les lettres d’un mot Semaines : 6
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres d’un mot, le bien articuler et repérer la première 
   lettre;
• Repérer la lettre qui manque dans un mot ; 
• Reconnaitre les lettres capitales.

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –  
                                        Vidéoprojecteur

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant  Matériel
Séance 1

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à 
partir, par exemple :
- Des étiquettes des prénoms, 
- D’une comptine sur les couleurs /
   les fruits… ;
- Une liste du vocabulaire lié au thème.

Les enfants écoutent l’éduca-
trice et répètent avec elle.
Les enfants exécutent 
la consigne 

Etiquettes 
des prénoms

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

Le jeu de Loto des mots: (fruits, 
légumes, autres aliments :            

L’éducatrice dit : 
    - Chercher l’étiquette d’un aliment,

- Composer le mot avec les lettres en 
désordre ; puis l’éducatrice enlève une 
lettre et demande à l’enfant de dési-
gner la lettre qui manque ;. 

Le jeu de mots illustrés : L’éducatrice dit 
-  Prendre une image ;
- Chercher le nom ;
- Composer-le avec les lettres en dé-
sordre ;
Le jeu de lettres : Reconstruire des 
mots avec des lettres capitales et des 
lettres minuscules. .

- Les enfants exécutent la 
c o n s i g n e .

Jeu de loto

Séance 3 : Application et exploitation : Sur le livret de l’enfant 

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice explique aux enfants la 
tâche à faire
- Page : 25

Les enfants exécutent la consigne.
Livret de
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens 
de travail

O
bs

er
va

tio
n

 e
t e

xp
lo

ita
tio

n

- L’éducatrice fait observer un poster ou une 
image représentant une brochette (ou un autre 
objet en rapport avec le thème de la nutrition) 
posée horizontalement.
- Pose des questions pour exploiter les images 
présentées.
- Amène les enfants à découvrir la nature 
du signe graphique contenu dans l’image et 
à passer leurs doigts sur le trait de droite à 
gauche et de gauche à droite.

- Observe les illustrations et répond aux 
questions posées.
- découvre le trait horizontal et l’identi-
fie avec l’aide de l’éducatrice.

-passe son doigt sur le trait pour le dé-
couvrir et acquérir facilement le geste. 

Poster
 Ou 

images 
du

livret...

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

- L’éducatrice invite 4 ou 5 enfants à se placer 
horizontalement devant le tableau.
- Divise le groupe classe en petits groupes et 
donne à chaque groupe un nombre de fils de 
différentes couleurs et leur demande de les col-
ler horizontalement sur le papier carton à l’aide 
de la colle.
- Invite le représentant de chaque groupe à 
exposer la création de ses camardes devant le 
groupe de la classe.
- Décore la classe en compagnie des enfants 
avec les petits tableaux faits.

- Se tient debout avec ses amis de fa-
çon à former une ligne horizontale.
- Se sert des fils et de la colle pour 
faire avec ses amis un petit tableau 
composé de lignes horizontales. 
- expose la création de ses camardes 
devant le groupe de la classe.
- participe à la décoration de sa 
classe avec les tableaux faits.

Fils de 
diffé-
rentes 

couleurs, 
colle, 
papier 
carton

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n

-Invite les enfants à réaliser l’activité pro-
posée dans le livret « page 26 » en repas-
sant sur les traits horizontaux.
-Pour consolider, l’éducatrice use d’une 
corde pour jouer avec les enfants de ma-
nière à former des lignes horizontales qui 
débutent chez un enfant pour terminer 
chez un autre.

- réalise l’activité proposée dans le 
livret.
-joue au jeu avec son éducatrice et 
ses amis. 

Livrets, 
corde…

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
• Objet : Je réalise des lignes horizontales .     Sous domaine 2 : La nutrition  
•  Compétences visées :  • Reconnaitre un tracé ouvert ;
                                             • Reproduire des tracés ouverts ;
                                             • S’exercer à faire des points sur une surface délimitée ;
• Objectifs d’apprentissage :  •  Reproduire un signe graphique (ligne horizontale) ;
                 • S’exercer sur une surface délimitée ;
 • Moyens de travail : Posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, des fils de couleurs, papier carton, colle, 
corde…
• Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ….

Semaine: 6
Activité : GraphismeProjet thématique 1:

Le corps, la nutrition l’hygiène
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement

sensori-moteurComposante n° 2 : La nutrition

Titre : Se déplacer : Courir et maintenir son équilibre Semaines : 6, 7 et 8

Objectifs d’apprentissage :

• maintenir son équilibre en courant pour ne pas tomber

• agir sur son allure de course 

• ajuster sa vitesse au terrain

Niveau : 1ère année

 Séances : 1 - 2 - 3

Durée : 20

Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Objets encombrant nécessitant un transport  collectif : longue corde.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Observation

et Découverte
Mise en situation

- Les enfants écoutent

  l’éducatrice 

Quelques objets 

comme repères

Pratique 

et 

construction

- Courir dans des pentes. Il aménage sa 

vitesse en fonction de la pente pour ne 

pas tomber.

Espace : - jouer sur l’inclinaison de la 

pente .

 - utiliser des sols différents : sable (ap-

puis difficiles), herbe

Les enfants exécutent la 

consigne

- je descends vite sans tomber

- je m’arrête à l’endroit indiqué

   (présence d’un plot)

Application

- Situation proposée : Courir vite

- Parcours en ligne

- Objets divers à transporter. Ces objets

- Temps limité (durée d’une musique) ;

- Les enfants exécutent

  la consigne.
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Projet thématique :  
Le corps, la nourriture et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et 

esthétique 
Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 2 : La nourriture 

Titre : le plat du desserts Semaines : 6, 7 et 8
Objectifs d’apprentissage :

•  Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chansons ;
• Savoir faire un coloriage ou de la peinture en suivant un modèle;
• Jouer une saynète (le marchand de légumes) ;

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images -  
                                       Expression physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire du corps.

Observation
et

découverte
(Chant)

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine :

Le plat du dessert (CD 1 Piste 2)

L’éducatrice présente aux enfants le produit sur 
lequel ils vont travailler, par exemple : une sil-
houette réalisée à partir des images des revues et 
de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent 
avec elle la comptine.
Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent 
avec elle la réalisation.
Les enfants répondent : 
un plat de dessert

Images
Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction
(Coloriage

-Met en place un travail par atelier de coloriage. 
- Entrainer les enfants à colorier une surface sans 
dépasser les contours. 
- Propose aux enfants des fruits dessinés sur des 
feuilles volantes et leur demande de les remplir 
avec la couleur convenable. 
- Il est recommandé de faire travailler les enfants 
qui ont une bonne tenue de l’outil scripteur avec 
des crayons de couleur fins. 
- Pour les enfants qui ont du mal à tenir leur outil 
scripteur, proposez de gros crayons cire ou de 
gros crayons de couleur afin de les amener petit à 
petit vers une bonne maîtrise du geste.
- Ces travaux pourront être exposés afin d’être 
vus par les enfants des autres classes.

Les enfants doivent nom-
mer les fruits
Les enfants exé-
cutent la consigne.

 

Chaque enfant présentera 
« son plat de fruits » au 
groupe classe et nommera 
les parties du corps.

Papiers de 
dessin

Crayons de 
couleur 

Feutres

Peinture

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque réplique. 
En reprise collective, il propose de n’effectuer que les 
gestes et incite alors chacun à répéter «dans sa tête» 
l’ensemble de chaque chanson (en établissant une pro-
gression par rapport à la longueur des textes choisis).

- Les enfants exécutent la 
consigne.
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition, l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Découverte de soi et de l’environnement

Composante n° 3 : L’hygiène
Titre : Je me brosse les dents Semaines : 9
Objectifs d’apprentissage :

• Connaitre les produits de l’hygiène
Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images - 
Expression physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Motivation Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire du corps

Observation
et

Découverte

- L’éducatrice fait travailler les enfants 
à partir, par exemple, d’une comptine ou 
une liste du vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des 
images, des objets, ou prévoie des situa-
tions pour favoriser la communication 
(quels sont les cinq sens).
Les consignes : 
- L’éducatrice demande aux enfants de tra-
vailler en binômes ou en groupes.
- L’éducatrice pousse les enfants à s’expri-
mer au maximum et favorise la communi-
cation orale. 

Les enfants écoutent la maitresse 
et répètent avec elle la comptine.

Les enfants écoutent la maitresse 
et regardent avec elle les images.
Les enfants répondent

CD

Objets 
concrets

Images 

Séance 2 : Entrainement et réinvestissement

Pratique 
et 

construction

- Il est proposé au cours de cette séance 
d’entraîner les enfants à colorier une sur-
face sans dépasser les contours des mo-
tifs. 
- Propose aux enfants des parties de 
l’école dessinées sur des feuilles volantes 
et leur demande de les remplir avec la 
couleur de leur choix ou les décorer avec 
des motifs graphiques simples.
- Faire travailler les enfants qui ont une 
bonne tenue de l’outil scripteur avec des 
crayons de couleur fins. Pour les enfants 
qui ont du mal à tenir leur outil scripteur, 
proposez de gros crayons cire ou de gros 
crayons de couleur afin de les amener 
petit à petit vers une bonne maîtrise du 
geste.

Les enfants doivent nommer 
les parties du corps

les enfants découpent les parties 
du corps à partir des images des 
revues et des magazines.
Chaque enfant présentera « 
son corps » au groupe classe et 
nommera les parties du corps.

Les enfants exécutent la 
consigne

Jeu de loto
 

Fruits 

Légumes
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Séance 3 : Application et exploitation

Application 

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu 
et illustre par ses gestes le déroulement de 
chaque réplique. 
En reprise collective, il propose de n’effec-
tuer que les gestes et incite alors chacun à 
répéter «dans sa tête » l’ensemble de chaque 
réplique (en établissant une progression par 
rapport à la longueur des textes choisis).

Les enfants exécutent la consigne

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition, l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour orga-
niser sa penséeComposante n° 3 : L’hygiène

Titre : La viande Semaines : 9

Objectifs d’apprentissage :
• 
• 

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 43.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du vo-
cabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des images, 
des objets ou des situations pour citer et nom-
mer les différents types de viandes.
Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la communication orale.

Les enfants écoutent l’éduca-
trice et répètent avec elle la 
comptine.
Les enfants participent à la dis-
cussion.
Les enfants écoutent l’éduca-
trice et regardent avec elle la 
réalisation.
Les enfants s’expriment et par-
ticipent en toute liberté dans 
les activités.

CD

Objets 
concrets

Images

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne 
les enfants à distinguer, nommer et classer la 
viande selon son origine.
- L’éducatrice demande aux enfants de classer les 
types de viandes présentées.  

Les enfants doivent classer la 
viande selon son origine.
Les enfants répondent aux 
questions.

Posters 

Images 

Jeux de 
loto

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
réplique. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 43)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité et  colorier les images (activité 1), et 
relier chaque image avec son origine (activité 2).
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants par-
ticipent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent l’assis-
tance de l’éducatrice si néces-
saire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication
Le Conte : Le petit microbe méchantComposante n° 3 : l’hygiène

Objectifs d’apprentissage :
• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques.

Semaines : 9, 10 et 11
Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ;  
binôme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –  
                                        Vidéoprojecteur- livret de l’enfant.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Avant l’écoute                    Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
et

Découverte

Présentation de l’histoire :
- Le titre : Le petit microbe méchant  
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs en-
fants.
- Expliquer le titre :
Le microbe : un virus qui cause les maladies 
Hantée : il n’est pas gentil
- Observation de l’illustration : Que voyez- vous?
- Observation orientée : Amener les enfants par 
le biais de questions à s’exprimer et décrire la 
scène.
[personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses : De quoi s’agit-il ? 
  Comment s’appelle le petit microbe ? 

- Les enfants répètent le titre avec 
la maitresse.
- Les enfants observent les illustra-
tions.
- Les enfants s’expriment et dé-
crivent la scène.
- Les enfants émettent des hypo-
thèses.

Poster 3

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :

• Où se cache t-il ?
• Que fait-il quand il rentre dans le corps ? 
• …

Validation des hypothèses :

- Les enfants écoutent l’histoire.

- Les enfants répondent aux ques-
tions.

Séance 2 : je comprends et je construis le sens

Pratique 
et 

construc-
tion

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
- Compréhension de l’histoire :

• Personnages :  - Qui voyez-vous ?
                       - Où se cache t-il ?
• Espace : - Où se passe la scène ?
• Temps : - Quand se passe t-il ?
• Evènements : 
 - Comment s’appelle le petit microbe ? 
 - Comment s’appellent ses deux copains?...

- Faire réécouter l’histoire quelques morceaux de 
l’histoire et aider les enfants à s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur 
les scènes, les illustrations …

- Les enfants écoutent l’histoire.
- Les enfants répondent aux questions :

- Les enfants reconstituent la chronolo-
gie des actions de l’histoire, étape par 
étape;

Poster 3
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Pratique 
et 

construction

- Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ; 
• Situation finale

- Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Les  parties de la maison;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;

Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques :

• Les adjectifs possessifs : c’est un … / 
c’est une …
• L’interrogation.

- Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs du 
récit. 

- Les enfants découvrent le champ  
lexical de l’histoire.

- Les enfants découvrent et réem-
ploient les structures dans diffé-
rents contextes.

Après l’écoute                            Séance 3 : j’Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs 
enfants ;

- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

- Les enfants identifient les per-
sonnages et les caractériser physi-
quement et moralement.

Les enfants reformulent dans 
leurs propres mots la trame narra-
tive du récit.

Les enfants réemploient les struc-
tures dans différents contextes.

Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré-lectureComposante n° 3 : L’hygiène

Titre : Les fruits et les légumes Semaines : 9
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres d’un mot, le bien articuler et repérer la première
   lettre;
• Repérer la lettre qui manque dans un mot ; 
• Reconnaitre les lettres capitales et minuscules.

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –  
                                        Vidéoprojecteur

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
                                  Séance 1 : Observation et découverte

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple :
- Des étiquettes des fruits / légumes /  
 produits d’hygiène, 
- D’une comptine : 
Dans le potager 
Les fruits s’amusent (Annexe )
- Une liste du vocabulaire lié au thème.

Les enfants écoutent l’éducatrice 
et répètent avec elle.
Les enfants exécutent la consigne.

Jeux de 
loto

Images
Etiquettes

                         Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

Le jeu de Loto des mots (l’hygiène):      
L’éducatrice dit :
- Chercher l’étiquette d’un produit,
- Composer le mot avec les lettres en désordre ; 
Le jeu de mots illustrés :       
L’éducatrice dit :
- Prendre une image ;
- Chercher le nom ;
- Composer-le avec les lettres en désordre 
   (majuscule / minuscule);
Le jeu de lettres :
Reconstruire des mots avec des lettres 
capitales et des lettres minuscules. 

- Les enfants exécutent la 
c o n s i g n e

Jeux de 
loto

Jeu de 
lettres 

       Séance 3 : Application et exploitation : Sur le livret de l’enfant 

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice explique aux enfants la tâche 
à faire
- Page : 43

- Les enfants exécutent la 
c o n s i g n e

Livret de 
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens 
de travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 e

x-
pl

oi
ta

tio
n

- L’éducatrice fait observer un poster ou une 
image représentant un enfant en train de 
prendre sa douche.
-Pose des questions pour exploiter les images 
présentées. ( le flexible de douche qui oriente 
l’eau en oblique).
-Amène les enfants à l’aide de questions/ré-
ponses, à découvrir la nature du signe gra-
phique contenu dans l’image..

- Répond aux questions posées.

- Découvre les lignes ondulées.
- Passe son doigt sur  les lignes pour 
les découvrir et acquérir facilement 
le geste.

Images, 
dessins,

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

- L’éducatrice organise un atelier en suivant les 
étapes suivantes :
1. Matérialiser la ligne oblique avec différents 
matériaux (cordes, pâte à modeler) …
2. Montrer le tracé de la ligne oblique dans le 
sable, d’abord de bas en haut puis de haut en bas.
3. Inviter chaque enfant à s’entraîner ensuite à 
tracer des lignes obliques avec leur index dans 
le sable en vérifiant la bonne orientation du 
trait et le respect du sens.
4. Distribuer des documents plastifiés avec 
modèle en pointillés pour reproduire des lignes 
obliques en tenant bien son crayon et en res-
pectant le sens du tracé.
5. Inviter les enfants à s’entraîner sur les ardoises.

- S’exerce à faire des lignes ondulées  
en suivant les instructions de  
l’éducatrice.
- Fait des virages et des détours;
- Fait des lignes ondulées avec 
son index sur le sable ;
- Use des cordes pour faire des 
lignes ondulées ;
- Utilise la pâte à modeler pour 
faire des lignes avant de les tracer 
sur les feuilles.

Du sable,
fils de 

couleurs,
la pâte à 
modeler,
feuilles 

blanches 
…

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n

-Invite les enfants à réaliser l’activité proposée 
dans le livret, « page 46 » en se servant des 
feutres ou des stylos noirs.
- Organise des ateliers (de peinture ou autre) 
autour du trait oblique, en laissant à chaque 
groupe la liberté de choisir le matériel à uti-
liser pour faire les traits (paillettes, bandes 
de couleur, peinture, sable…)

- réalise l’activité proposée dans 
le livret, rubrique « application ».
-participe aux ateliers avec ses 
camarades.
-Expose son travail avec ses ca-
marades et l’explique devant le 
groupe classe.

Livrets, 
peinture, 
paillettes 
ou autres 
moyens 

de travail

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
• Objet : Je réalise des lignes obliques                             Sous domaine 3 : L’hygiène  
• Objectifs d’apprentissage : 
             • Reproduire un signe graphique (lignes obliques) ;
 • S’exercer sur une surface délimitée ;
 •Gérer l’espace graphique (aller de gauche à droite et inversement et maintenir un alignement)
• Moyens de travail : Du sable, fils de couleurs, la pâte à modeler, feuilles blanches, livret de l’enfant,  
                                        feuilles blanches, crayons de couleur, de la pâte à modeler…
• Modalités de travail : Collectif, en groupe, individuel…

Semaine: 9 Activité : GraphismeProjet thématique 1:
Le corps, la nutrition l’hygiène
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement senso-

ri-moteurComposante n° 3 : L’hygiène

Titre : Se déplacer : Jeu des déménageurs Semaines : 9, 10 et 11

Objectifs d’apprentissage :

• Courir en franchissant des obstacles variés

• Sauter loin en contrebas 

• Jeu pour apprendre à sauter : « cueillir des fruits »

Niveau : 1ère année

 Séances : 1 - 2 - 3

Durée : 20

Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : cordes,  cerceaux,  foulards, pinces à linge, cerceaux, cordes, plots, caissettes, briques, tapis etc….

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Observation

et Découverte
Mise en situation - Les enfants écoutent l’éducatrice 

Cordes, 

Cerceaux

Foulards

Pinces à linge

Cerceaux 

Cordes

 Plots

Caissettes

Briques

 Tapis 

Pratique 

et 

construction

- Jeu des déménageurs : « de  nom-

breux objets sont à la disposition   des  

enfants dans  une caisse  disposée  au  

milieu de la salle ou de la cour. Chaque 

enfant essaie de transporter un maxi-

mum d’objets dans sa propre caisse 

placée  à  une certaine distance  de  la 

caisse centrale (un seul objet par dé-

placement).  L’enfant procède par des 

allers / retours successifs .

- Le parcours est réalisé le plus  

rapidement possible

Application 

- Situation proposée  : Courir vite et 

transporter un objet ou deux ;

- parcours en ligne 

-  objets  divers  à  transporter. 

- Temps limité (durée d’une  musique);

- Les enfants exécutent la 

c o n s i g n e .
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Projet thématique :  
Le corps, la nourriture et l’hygiène 

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et 

esthétique 
Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 3 : L’hygiène

Titre : La propreté Semaines : 9, 10 et 11
Objectifs d’apprentissage :

•  Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chanson;
• Savoir faire un découpage et un collage guidé ou de la peinture ;
• Jouer une saynète (Le microbe méchant) ;
 

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images -  
                                       Expression physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de l’hygiène.

Séance 1 :
Observation

et
découverte

(Chant)

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine :
Mes amis spéciaux (CD 1 Piste 3)
L’éducatrice présente aux enfants le produit 
sur lequel ils vont travailler, par exemple : un 
tableau réalisé à partir des images des revues 
et de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

- Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent avec 
elle la comptine.
- Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent avec 
elle la réalisation.
- Les enfants répondent : 
   un salon.

Images
Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction
(Coloriage

- Met en place un travail par atelier de décou-
page et collage. 
- Propose aux enfants différentes pages de ma-
gazines qui contiennent des images de personnes 
(adultes et enfants) et laisser les enfants « s’in-
venter » un tableau qui a pour thème l’hygiène 
avec les images de leur choix. L’enfant aura à 
découper puis à coller sur une feuille une image 
représentant la tête, le troc puis les membres du 
corps. 
- L’enseignante veillera à écrire sous chaque 
image l’appellation que l’enfant lui aura donnée 
pour personnaliser le travail de chaque enfant. 
- Ces travaux pourront être exposés afin d’être 
vus par les enfants des autres classes.

- Les enfants exécutent la 
consigne.

- Chaque enfant présentera « son 
salon meublé » au groupe classe et 
nommera les meubles.

Papiers de 
dessin

Crayons de 
couleur 

Feutres

Peinture

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
réplique. 
En reprise collective, il propose de n’effectuer 
que les gestes et incite alors chacun à répéter 
«dans sa tête » l’ensemble de chaque réplique 
(en établissant une progression par rapport à la 
longueur des textes choisis).

- Les enfants exécutent la 
consigne.
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition, l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Découverte de soi et de l’environnement

 Titre : • Synthèse des Activités du projet, et soutien. Semaines : 12

Objectifs d’apprentissage :
• Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.      

Niveau : Première année

 Séances : 1 - 2 - 3

Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p57.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel

Motivation
Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et dé-
couvrir le matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants à par-
tir, par exemple, d’une comptine ou une liste 
du vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales 
notions présentées dans les semaines précé-
dentes.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer 
au maximum et favorise la communication 
orale. 

- Les enfants écoutent l’édu-
catrice et répètent avec elle la 
comptine.
Les enfants participent à la dis-
cussion.
Les enfants écoutent l’éducatrice 
et regardent avec elle la réalisa-
tion.
Les enfants s’expriment et par-
ticipent en toute liberté dans les 
activités.

Images

Jeux de loto

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
L’éducatrice demande aux élèves de d’obser-
ver les images et de s’exprimer autour de l’hy-
giène et de la nutrition. 

- Les enfants écoutent l’éducatrice 
et répètent avec elle la comptine.
- Les enfants participent à la dis-
cussion.
-Les enfants écoutent l’éducatrice 
et regardent avec elle la réalisa-
tion.
-Les enfants s’expriment et par-
ticipent en toute liberté dans les 
activités.

Images

Jeux de loto

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
-L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
la consigne et de relier chaque légume a sa 
forme d’origine.  (activité 2).

- Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de l’édu-
catrice si nécessaire.
- Les enfants s’expriment et uti-
lisent le langage approprié à l’ac-
tivité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition, l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour orga-

niser sa pensée
Titre : • Synthèse des Activités du projet, et soutien. Semaines : 12

Objectifs d’apprentissage :
• Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.   

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p58.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer  la séance et  
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du  
vocabulaire liée au thème.
- Fait un rappel des principales notions pré-
sentées dans les semaines précédentes.
- Présente de nouveaux jeux et compétitions.
Les consignes : 
- L’éducatrice demande aux enfants de tra-
vailler en binômes ou en groupes.
-  Pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la communication orale. 

- Les enfants écoutent l’éducatrice 
et répètent avec elle la comptine.

- Les enfants participent à la discus-
sion.

- Les enfants écoutent l’éducatrice 
et regardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et parti-
cipent en toute liberté dans les ac-
tivités.

CD

Images

Etiquettes

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

- L’éducatrice fait travailler les enfants à par-
tir, par exemple, d’une comptine ou une liste 
du vocabulaire liée au thème.
- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
- L’éducatrice demande aux élèves de d’ob-
server les images et de s’exprimer autour de 
l’hygiène et de la nutrition. 

- Les enfants doivent situer des ob-
jets dans l’espace et employer les 
mots sur et sous.

- Chaque enfant situe des objets.

- Les enfants répondent aux ques-
tions.

Jeux de 
maths

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

- L’éducatrice fait travailler les enfants à par-
tir, par exemple, d’une comptine ou une liste 
du vocabulaire liée au thème.
- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
- L’éducatrice demande aux élèves d’exécu-
ter la consigne et de relier chaque légume a sa 
forme d’origine. (activité 2).

- Les enfants exécutent 
  la consigne et demandent 
  l’assistance de l’éducatrice 
   si nécessaire.

- Les enfants s’expriment et 
  utilisent le langage approprié 
   à l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène.

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : Evaluation et soutien
Synthèse des Activités du projet, et soutien.

Semaines : 12
Objectifs d’apprentissage :

• Raconter et jouer le conte [Souad et la poupée/La tortue et la salade aux 
tomates/Souad et le chat abandonné] ;
• Réemploi des structures stylistiques, syntaxiques … dans d’autres 
contextes ; 
•Production d’une partie de l’histoire ;

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –  
                                         Vidéoprojecteur- livret de l’élève.

Etapes Activités d’enseignement / Apprentissage Matériel 
Séance n° 1 

Rappel

Contage 

Théâtralisation

Production  
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur 
  le schéma narratif. 

- Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la dé-
monstration).

- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant 
les images séquentielles et le schéma narratif.

- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.

Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils 
ont travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le 
temps et les évènements :

• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 1

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de 
rôles

Lieux : 
La rue ; la maison

Evènements : 
Hiba est triste, elle n’a pas trou-

vé sa poupée. Elle veut… La 
maman fabrique  … 

Temps : 
L’Achoura

Personnages : 
Hiba ; La maman

La poupée 
disparue
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Séance n° 2 
Rappel

Contage 

Théâtralisa-
tion

Production  
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma narratif. 

- Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la démonstration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant les 
images séquentielles et le schéma narratif.

- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.

Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont 
travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps 
et les évènements : • Situation initiale ;

               • Elément perturbateur ;
               • Succession d’évènements ;
               • Situation finale

CD

Poster 2

Images

Cartes

Eti-
quettes

Jeux de 
rôles

Séance n° 3
Rappel

Contage 

Théâtralisa-
tion

Production  
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma narratif. 

- Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la démonstration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant les 
images séquentielles et le schéma narratif.

- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.

Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont 
travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps 
et les évènements :
• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 3

Images

Cartes

Eti-
quettes

Jeux de 
rôles

Lieux : 
La maison ; la cuisine

Evènements : 
Hiba demande à sa maman de lui apprendre à 

faire une salade aux 

Temps : 
Il était une fois

Personnages : 
La maman, Hiba

La salade aux fruits

Lieux : 
: La salle de classe

Evènements : 
L’éducatrice parle aux enfants sur les 

microbes…..

Temps : 
Il était une fois

Personnages : 
L’éducatrice, Hiba et les enfants.

Le petit microbe mé-
chant
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Projet thématique :  
Le corps, la nutrition et l’hygiène

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré lecture
Titre : •  Evaluation et soutien

Semaines : 22

Objectifs d’apprentissage :
• Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.   

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –  
                                         Vidéoprojecteur- livret de l’élève.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel

Motivation
Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer  la séance et  
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du vo-
cabulaire liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales lettres 
présentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente des jeux de lecture..
Les consignes : 
- L’éducatrice demande aux enfants de jouer en 
binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la discrimination auditive 
et visuelle.

- Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.

- Les enfants participent à la discus-
sion.
- Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
- Les enfants s’expriment et parti-
cipent en toute liberté dans les acti-
vités.

Jeux de 
lecture

Livret de 
l’enfant

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du vo-
cabulaire liée au thème.
- Présente des jeux de lecture.
Les consignes :  L’éducatrice demande aux enfants  
de jouer en binômes ou en groupes. 

- Les enfants exécutent la 
c o n s i g n e .

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
- L’éducatrice présente des jeux de lecture.
- L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’acti-
vité sur le livret de l’enfant

- Les enfants exécutent la 
c o n s i g n e .
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Synthèse des activités du projet 2:
Le corps, la nutrition l’hygiène

Semaine: 12
Activité : Soutien

Etapes Activités de l’éducatrice et de l’éducateur Activités de l’enfant Moyens 
de travail

A
ct

iv
ité

 1

- Organise des ateliers pour approfondir les acquis 
des enfants sur les signes graphiques déjà vus, en 
adoptant les démarches suivantes :
- Inviter les enfants à choisir la couleur des fils à 
travailler avec ;
- Distribuer des cartons où sont dessinés les mo-
dèles de signes graphiques ;
- Leur inviter à coller les fils au-dessus du modèle 
de signe dessiné sur le carton ;
- Les encourager à présenter leurs œuvres devant 
leurs camarades tout en précisant le type du signe 
choisi.
- Elle peut également prévoir un jeu autour du 
même sujet, en posant des objets au bout de la 
classe et en demandant aux enfants d’aller les 
chercher en traçant leur chemin et en marchant soit 
(dans une ligne droite verticale, ou horizontale ou 
en formant des zigzags).
- Encourager les enfants et les guider tout au long 
du jeu.

- Suit les étapes expliquées par 
l’éducatrice pour faire l’activité.

- Choisit un dessin de son choix 
en rapport avec le thème de la fa-
mille et la maison ;

- Décore son dessin des signes 
choisis par l’éducatrice ;

- Présente son œuvre devant ses 
camarades et son éducatrice et 
explique ses choix faits.

(Papier 

carton, 

feuilles 

blanches, 

crayons, 

feutres…)

A
ct

iv
ité

 2

- L’éducatrice invite les enfants à faire l’activité  
sur le livret page 61 .
L’éducatrice invite les enfants à faire les activités 
sur le livret page 61 :
1. compléter avec des points le chemin menant à 
l’objet désigné (de façon à utiliser la même cou-
leur précisée au début du chemin vers l’objet qui 
représente les différents signes graphiques déjà 
vus dans le projet à savoir la ligne horizontale et 
brisée, et dire quel est la ligne qui n’a pas été pré-
sentée dans le livret et la dessiner ensuite dans une 
feuille séparée).
2. colorier chacune des lettres avec la couleur 
convenable.

- S’amuse à faire individuellement 
l’activité dans le livret en suivant les 
instructions de l’éducatrice. 

Livrets de 

l’enfant

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
• Objectifs de l’activité :  Consolider les acquis des enfants en rapport avec les signes graphiques abordés  
                                             tout au long du projet thématique.
• Moyens de travail : Livret de l’enfant, feuilles blanches, dessins, peinture, colle, crayons de couleur …
• Modalités de travail : Collectif, en groupe, individuel …
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Etapes Activités de l’éducatrice et de l’éducateur Activités de l’enfant Moyens 
de travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n

- Motivation : Profiter du travail fait dans 
les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la 
séance et découvrir le matériel qui sera utilisé ;
- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par exemple, 
d’une comptine : mon royaume ma fierté ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
- Elle fait un rappel des principales notions présentées au 
cours des semaines précédentes.
- Elle présente de nouveaux jeux et compétitions
- Elle demande aux enfants de travailler en binômes ou 
en groupes pour reconnaitre le drapeau marocain parmi 
d’autres (veiller à présenter des drapeaux pas tellement loin 
de celui de notre pays, de manière à changer l’étoile par une 
fleur ou une croix, ou une forme géométrique…)

- Les enfants écoutent 
   l’éducatrice et répètent
   avec elle la comptine.
- Ils participent à l’échange.

- Ils s’expriment et 
  participent en toute
  liberté à l’activité en 
   verbalisant chaque étape.

Drapeau 

national, 

Drapeau 

national,

Support 

audio 

(chant ou 

comptine) 

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

- L’éducatrice demande aux enfants de fabriquer le drapeau 
Marocain à partir de fils de couleur rouge et verte en suivant 
les étapes suivantes:
• Aligner des fils rouges sur une feuille blanche ;
• Réaliser une étoile en fils verts.
• La coller au milieu de la surface rouge déjà réalisée de ma-
nière à obtenir le drapeau Marocain.
- Inviter chaque enfant à présenter son œuvre devant ses cama-
rades en verbalisant les étapes suivies.
- L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maximum et 
favorise la communication orale  autour des valeurs nationales.

- Les enfants participent à
  l’activité et exécutent 
   tâches demandées.

- Présentent leur travaille et 
   l’expliquent 

Fils de laine 

rouges et 

verts  déjà 

découpés et 

préparés par 

l’éducatrice 

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n

-L’éducatrice demande aux enfants d’exécuter la consigne 
et de s’exprimer autour de l‘image présentée en mettant 
l’accent sur la valeur du patriotisme qui se manifeste à 
travers le petit enfant qui lève le drapeau marocain et 
encourage l’équipe marocaine de football.

- Les enfants s’expriment 
 et utilisent le langage 
 approprié à l’activité.

Image d’un 
enfant au 
stade  en-

courageant 
l’équipe 

Domaine : : Construction des valeurs et des règles de vie commune
        Synthèse des Activités du projet 1, et soutien.

• Objectifs d’apprentissage  :  
     • Synthèse des Activités du projet, et soutien.
     • Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.
Moyens  de travail : images, livret de l’enfant, crayons de couleur, stylos de couleur, Fils de laine
                                          rouges et verts, colle 
• Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades…
                                        

Synthèse des activités du projet 2:
Le corps, la nutrition l’hygiène

Semaine: 12
Activité : Soutien
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Partie 7 : 
Scénarios d’activités 

Projet n°2
La famille et la maison
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Projet thématique :  
La famille, la maison Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnement
Titre : •  Ma petite famille

Semaines : 13
Objectifs d’apprentissage :

• Rencontrer et appréhender une réalité complexe
• Investiguer des pistes de recherche de l’information : 
   par l’expérimentation, par la mesure, par la recherche documentaire, 
   ou par l’appel aux personnes ressources.
• Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
• Savoir, reconnaitre et nommer les membres de la petite famille ;

Niveau : Première année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 13.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel

Motivation
Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir 
le matériel qui sera utilisé.

Observation

et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des images, 
des objets ou des situations pour reconnaitre et 
savoir les membres de la petite famille.
Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la discus-
sion.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et parti-
cipent en toute liberté dans les acti-
vités.

Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 

construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne 
les enfants à distinguer, identifier et nommer les 
membres de la petite famille. 
- L’éducatrice propose aux enfants de montrer et 
nommer leurs petites familles, et citer
le nombre de chaque menage.  
- Faire travailler avec les enfants des jeux en
  relation avec la petite famille.
- Qui est ce ? ……..

Les enfants doivent nommer les 
membres de la petite famille.
Chaque enfant présentera « sa pe-
tite famille » au groupe classe et 
dira le nom de son papa, sa ma-
man, ses frère  et ses sœurs.
Les enfants répondent aux ques-
tions.

Jeu de loto 
de la fa-
m i l l e

Séance 3 : Application et exploitation

Application 

et

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque réplique. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa com-
préhension (livret p 13)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’acti-
vité et de nommer les membres de la petite famille.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants parti-
cipent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de 
l’éducatrice si nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret 
de l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation

et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir 
d’un jeu : - mettre les enfants dans la salle de 
classe porte fermée et demande à un enfant de 
sortir en répétant «  porte ouverte » et «  porte 
fermée ». L’éducatrice présente aux enfants des 
images, des objets ou des situations pour em-
ployer ligne ouverte et ligne fermée.
Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent au jeu.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et parti-
cipent en toute liberté dans les acti-
vités.

Images 

Structure de 
la classe

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 

construction

-NAu cours de cette séance, l’éducatrice en-
traîne les enfants à distinguer, se rappeler des 
objets ouvertes et fermées.
- L’éducatrice demande aux enfants de dessi-
ner des lignes ouvertes et des lignes fermées et 
d’employer ces termes dans des situations de la 
vie quotidienne et en classe. 

Les enfants doivent employer ligne 
ouverte et ligne fermée dans des si-
tuations de la vie scolaire et quoti-
dienne.
Chaque enfant dessine des lignes fer-
mée et des lignes ouvertes.
Les enfants répondent aux questions.

Feuilles de 
dessin

Pâte à mo-
deler

Crayons et 
feutres

Séance 3 : Application et exploitation

Application 

et

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque réplique. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa com-
préhension (livret p 7)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’activi-
té et de repasser la ligne ouverte en rouge et la ligne 
fermée en vert (activité 1), et colorier en rouge l’en-
fant qui se trouve dans la ligne fermée (activité 2).
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants parti-
cipent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de 
l’éducatrice si nécessaire.
Les enfants s’expriment et uti-
lisent le langage approprié à l’ac-
tivité.

Livret de 
l’enfant

Projet thématique :  
La famille, la maison

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour orga-

niser sa penséeComposante n° 1 : Les membres de la famille

Titre : Ligne ouvertes et lignes fermées Semaines : 13

Objectifs d’apprentissage :
• Savoir et reconnaitre lignes ouvertes -  lignes fermées et les classer.
• Reconnaitre au moins deux types de lignes. 

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 - 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 7.
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication
Le Conte : L’anniversaire de Hiba

Composante n° 1 : Les membres de la famille Semaines : 13, 14, et 15
Objectifs d’apprentissage :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et 
stylistiques ;

Niveau : 1ème année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidé-
oprojecteur- livret de l’élève.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant
Avant l’écoute                    Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
et

Découverte

Présentation de l’histoire :
- Le titre : L’anniversaire de Hiba    
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs enfants.
Expliquer le titre 
L’anniversaire : Une fête
Hiba est une petite fille
Observation de l’illustration :
Que voyez- vous ?
- Observation orientée :
Amener les enfants par le biais de questions à 
s’exprimer et décrire la scène.
[Personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
De quoi s’agit-il ?   Qu’est-ce que la maman a oublié? 
…

Les enfants répètent le titre avec la 
maitresse.

Les enfants observent les illustrations.

Les enfants s’expriment et décrivent 
la scène.

Les enfants émettent des hypothèses

Poster 1

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :

• Que veut Mourad comme cadeau pour son an-
niversaire ?
Validation des hypothèses :

- Les enfants écoutent l’histoire.

- Les enfants répondent aux 
questions.

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
- Compréhension de l’histoire :

• Personnages : 
   - Qui voyez-vous ? - Avec qui ?
• Espace : - Où se passe la scène ?
• Temps : - Quand se passe t-il ?
• Evènements : 

- Où Yasmine va chercher le gâteau?
- Que fait la maman et Yasmine ?...
- Faire réécouter l’histoire quelques morceaux de 
l’histoire et aider les enfants à s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur les 
scènes, les illustrations …

- Les enfants écoutent l’histoire.

- Les enfants répondent aux 
questions :

- Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de 
l’histoire, étape par étape ;
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Pratique 
et 

construction

- Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ; 

- Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Les téléphones, les portables, les ta-
blettes… ;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques :
• L’interrogation : Où… ? / Quand … ?/ 
Comment … ?

- Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de 
l’histoire, étape par étape ;

- Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs du 
récit. 

- Les enfants découvrent le 
champ lexical de l’histoire.

- Les enfants découvrent et 
réemploient les structures dans 
différents contextes

Poster 1

                                                     Après l’écoute                    Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs en-
fants ;

- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

personnages et les caractériser 
physiquement et moralement.

Les enfants reformulent dans 
leurs propres mots la trame 
narrative du récit.

Les enfants réemploient les 
structures dans différents 
contextes.

Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré-lectureComposante n° 1 : Les membres de la famille
Titre : Le mot /  les lettres identiques Semaines : 13, 14 et 15
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres d’un mot, le bien articuler et repérer ses lettres parmi 
d’autres;
• Repérer et reconnaitre des lettres identiques ;
• Repérer et nommer le son / la lettre qui manque dans un mot ; 

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 20H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – 
                                        Vidéoprojecteur

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Séance 1

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 

par exemple:

- Des étiquettes des membres de la famille ;

- D’une comptine (la famille) ;

- Une liste du vocabulaire lié au thème.

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle.
Les enfants exécutent la consigne 

Etiquettes et 

images

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

Le jeu de Loto des mots:      
 L’éducatrice dit :
- Chercher l’étiquette d’un produit,
- Composer le mot avec les lettres en désordre; 

Le jeu de mots illustrés : 
L’éducatrice dit :
- Prendre une image ;
- Chercher le nom ;
- Composer-le avec les lettres en désordre ;
- Dire le son / la lettre qui manque

Le jeu de lettres :
Reconstruire des mots avec des lettres capitales 
et des lettres minuscules. 

- Les enfants exécutent la consign Etiquettes des 
prénoms

Jeu de lettres

Application 
et

exploitation

L’éducatrice explique aux enfants la tâche à 
faire
- Page : 09
- Page : 14
- Page : 19

- Les enfants exécutent la consign
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 e

x-
pl

oi
ta

tio
n

-L’éducatrice demande aux enfants de parler 
de leurs familles, avant de les orienter vers 
l’observation d’un poster représentant un 
arbre de la famille où y collé des cadres circu-
laires des photos des membres de la famille.
-Amène les enfants à l’exploitation de ces 
images pour découvrir la nature du signe gra-
phique visé.(le cercle qui encadre les photos) 

-Observe les illustrations et 
repère le signe graphique 
contenu.

-Répond aux questions en 
vue de découvrir le point et 
l’identifier.

Posters, 
dessins, 

images…

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n -L’éducatrice invite les enfants à utiliser de la 

pâte à modeler pour former des cercles de toutes 
les couleurs.
-Veille à ce qu’ils s’entrainent bien à produire 
le geste du cercle dans des feuilles blanches à 
l’aide de quelques formes ou objets circulaires 
que l’enfant va soit entourer ou mettre dans la 
peinture et faire des empreintes sur des feuilles 
blanches. 

-L’enfant exerce sa motricité fine 
et fait travailler ses dix doigts 
afin d’assurer son geste et créer 
les cercles.

-S’entraine à modeler, ajuster, 
rouler, pétrir, aplatir, entourer, 
peindre…

La pâte à 
modeler, 
feuilles 

blanches, 
objets 

circulaires, 
peinture,
stylos et 

feutres de 
couleur…

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n

-Invite les enfants à réaliser les activités proposées 
dans le livret « page 10 » en se servant des feutres, 
des stylos noirs ou des crayons. (Repasser sur les 
pointillés pour compléter les cercles et entourer 
tous les membres de la famille de manière à les 
garder unis). 

-L’enfant repasse sur les 
pointillés pour faire des 
cercles  et garder tous les 
membres de sa famille unis.

Livrets,

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
                   Sous domaine 1 : les membres de la famille 
• Objet : Je réalise des tracés fermés (le cercle).                                             
•  Compétences visées :  • Exécuter une consigne
   • Adapter son geste aux contraintes matérielles
   • Apprendre le sens de progression des tracés dans un contexte ludique. 
   • Explorer toutes les directions grapho-motrices
• Objectifs d’apprentissage : • Reproduire un signe graphique (le cercle) ;
   • S’exercer à faire des cercles sur une surface délimitée 
• Moyens de travail : Posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pâte à 
modeler, objets circulaires, peinture…

Semaine: 13 
Activité: GraphismeProjet thématique 2:

La famille, la maison
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement

sensori-moteurComposante n° 1 : Les membres de la famille

Titre : Lancer haut Semaines : 13, 14 et 15
Objectifs d’apprentissage :

• Découvrir la logique de la course de relais 
• Mettre en relation les notions d’espace et de temps 
• Découvrir le besoin de s’entraider

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique :  objets divers : cerceaux - ballons - cordes - bâtons - etc.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant
Observation

et Découverte
Mise en situation - Les enfants écoutent l’éducatrice 

Pratique 

et 

construction

- Les enfants doivent transporter le plus 

rapidement possible tous les objets d’un 

point (départ) à un autre (arrivée). Pas 

de consigne particulière. Les objets 

sont transportés individuellement ou 

collectivement ; les opérations seront 

commentées après le jeu.

Les enfants exécutent la consigne

Objets divers: 

-cerceaux

 - ballons

 - cordes 

- bâtons

Application

- Espace : varier les formes de parcours 

- Temps : limiter   le  temps  de   jeu  (utiliser   

un   système   repérable   par  les  enfants :  

sablier,    durée d’une  musique - etc…)   on  

ne  transporte  plus tous les objets mais un 

maximum dans  un temps  donné.

- Matériel : limiter le nombre d’objets  pour 

en avoir moins que d’enfants ; favoriser  le  

transport collectif.

- Les enfants exécutent la consigne. Objets 

concrets
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et 

esthétique 
Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 1 : Les membres de la famille

Titre : Ma famille Semaines : 13, 14 et 15
Objectifs d’apprentissage :

• Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chan-
sons ;
• Savoir faire un découpage et un collage guidé ;
• Jouer une saynète ;

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images - 
                                       Expression physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de l’hygiène.

Séance 1 :
Observation

et
découverte

(chant)

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire lié au thème.
- L’éducatrice présente aux  enfants le produit sur 
lequel ils vont travailler, par exemple : une sil-
houette réalisée à partir des images des revues et 
de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

- Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent avec elle la 
comptine.
- Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent avec elle la 
réalisation.
- Les enfants répondent : une 
famille.

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction
(coloriage)

Met en place un travail par atelier de découpage et 
de collage. 
Propose aux enfants différentes pages de maga-
zines qui contiennent des images de personnes 
(adultes et enfants) et laisser les enfants « s’inven-
ter » une famille avec les images de leur choix. 
L’enfant aura à découper puis à coller sur une 
feuille une image représentant la tête, le troc puis 
les membres du corps. 
L’enseignante veillera à écrire sous chaque image 
l’appellation que l’enfant lui aura donnée pour 
personnaliser le travail de chaque enfant. 
Ces travaux pourront être exposés afin d’être vus 
par les enfants des autres classes.

Les enfants exécutent la consigne.
 

Chaque enfant présentera «sa famille» 
au groupe classe et nommera les 
parties du corps.

- Papiers de 
dessin
- Crayons 
de couleur 
Feutres 
- Peinture 
- Ciseaux

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

exploitation
(saynète)

- L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
réplique. 
- En reprise collective, il propose de n’effectuer 
que les gestes et incite alors chacun à répéter «dans 
sa tête » l’ensemble de chaque chanson (en établis-
sant une progression par rapport à la longueur des 
textes choisis).

- Les enfants exécutent la consigne
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 

ex
pl

oi
ta

tio
n

-  Fait observer un objet artisanal de son choix 
(théière, tajine…) ;
- Les invite à le toucher et même le sentir ;
- Les guide à le découvrir et à déterminer son 
utilité, et la manière dont on a conçu cet objet.
- Elle présente une petite capsule vidéo sur 
une réalisation artisanale et invite les enfants à 
en parler pour découvrir le travail des artisans 
marocains.

- Observent l’objet artisanal 
en question pour le décou-
vrir.
- Ils visualisent la capsule 
vidéo et débattent avec leurs 
éducatrices et éducateurs 
autour de son  contenu.

Un objet 
artisanal,

Un support 
audio-
vidéo,

Poster ou 
images du 

livret

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

- Elle propose un atelier de manipulation et invite 
les enfants à se grouper en 4 pour faire l’activité en 
suivant ces étapes :
• Pétrir la pâte à modeler ou l’argile
• Réaliser deux boules en argile de différentes 
tailles) ;
• Façonner la plus grande des deux boules sous 
forme d’un chapeau (triangulaire) qui représente la 
couverture du Tajine 
• Aplatir la plus petite boule sous forme d’assiette 
en soulevant ses côtés ;
• A l’aide d’un cure-dent, tracer ses initiales au mi-
lieu de l’assiette du tajine.

- Les enfants participe à la réa-
lisation de l’activité artistique et 
s’amusent à découvrir la culture 
marocaine et l’artisanat maro-
cain en se mettant dans la peau 
d’un maitre-artisan marocain.

La pâte à 
modeler, 
feuilles 

blanches, 
objets 

circulaires, 
peinture,
stylos et 

feutres de 
couleur…

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n - L’éducatrice demande aux enfants de suivre la 
consigne en choisissant les éléments artisanaux 
marocain.
- Intervient pour porter le soutien nécessaire à chaque 
enfant.

- Les enfants réalisent 
l’activité sur le livret en 
profitant de l’appui de son 
éducatrice.

livret, stylo 
ou crayon 
à papier et 

gomme 

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
                   Sous domaine 1 : les membres de la famille 
• Objet : Je réalise des tracés fermés (le cercle).                                             
•  Compétences visées :  • Exécuter une consigne
   • Adapter son geste aux contraintes matérielles
   • Apprendre le sens de progression des tracés dans un contexte ludique. 
   • Explorer toutes les directions grapho-motrices
• Objectifs d’apprentissage : • Reproduire un signe graphique (le cercle) ;
   • S’exercer à faire des cercles sur une surface délimitée 
• Moyens de travail : Posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pâte à 
modeler, objets circulaires, peinture…

Semaine: 13 Activité: Graphisme
Projet thématique 2:

La famille, la maison
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Projet thématique :  
La famille et la maison Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnement
Composante n° 2 : Les parties de la maison
Titre : Ma chambre Semaines : 16
Objectifs d’apprentissage :

• Rencontrer et appréhender une réalité complexe
• Investiguer des pistes de recherche de l’information : par l’expérimentation, 
par la mesure, par la recherche documentaire, ou par l’appel aux personnes 
ressources.
• Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
• Découvrir les  parties de la chambre ; 

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 22.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des images, 
des objets ou des situations pour découvrir sa 
chambre/endroit où il dorme.
Les consignes : L’éducatrice demande 
aux enfants de travailler en binômes ou en 
groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer 
au maximum et favorise la communication 
orale. 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté dans les 
activités.

Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne 
les enfants à distinguer, découvrir et nommer les 
parties de la chambre. 
- L’éducatrice propose aux enfants dessiner leur 
chambre où de colorier un dessin d’une chambre.  
- Faire travailler avec les enfants des jeux en 
relation avec la chambre.

Les enfants découvrent les 
parties d’une chambre.
Chaque enfant présentera « sa 
chambre » au groupe classe.
Les enfants répondent aux 
questions.

Jouets et 

objets concrets

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu 
et illustre par ses gestes le déroulement de 
chaque étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 22)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité, d’observer la chambre et de décrire 
ses parties.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur 
réalisation.

Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de 
l’éducatrice si nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et 

esthétique 
 Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 2 : Les parties de la maison

Titre : La couleur rouge Semaines : 16
Objectifs d’apprentissage :

• Découvrir et comparer les couleurs : la couleur rouge.
Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 23

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice presente aux enfants des boites(de 
thé,de chocolat…)en carton, et emballées avec du 
papier : rouge,bleu et vert ,puis elle leur demande de 
les classer selon le critère du couleur.
L’educatrice demende aux enfants de classer les 
objets de la structure du préscolaire selon le critère 
couleur.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants 
de travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la communication orale. 

L’éducatrice demande aux enfants 
de travailler en binômes ou en 
groupes.
L’éducatrice pousse les enfants 
à s’exprimer au maximum et 
favorise la communication orale. 

Images

Crayons de 

couleurs

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Met en place un travail par atelier de découpage 
et collage. 
- Propose aux enfants différentes parties d’une mos-
quée sur du papier cartonné et laisser les enfants dé-
couper une par une. 
- L’enfant aura à découper puis à coller les parties 
les unes aux autres pour réaliser la maquette. 
- L’enseignante veillera à écrire sous chaque ma-
quette l’appellation que l’enfant lui aura donnée 
pour personnaliser le travail de chaque enfant. 
- Ces travaux pourront être exposés afin d’être vus 
par les enfants des autres classes.

- Les enfants colorient des objets en 
rouge.
- Chaque enfant presente sa 
production.
- Les enfants répondent aux questions.

Jeu de loto 
des couleurs

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 23)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’ac-
tivité et de colorier en rouge les objets(activité 2). 
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants parti-
cipent à l’activité et contrôle leur réalisation.

- Les enfants exécutent la consigne et 
demandent l’assistance de l’éducatrice 
si nécessaire.
- Les enfants s’expriment et utilisent le 
langage approprié à l’activité.

Livret
de l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : La maison hantée Composante n° 2 :  Les parties de la maison
Objectifs d’apprentissage :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques ;

Semaines : 16, 17 et 18
Niveau : 1ère  année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  
Modalités de travail : Collectif ;  
binôme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – 
                                        Vidéoprojecteur - livret de l’élève.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant
Avant l’écoute                    Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
et

Découverte

Présentation de l’histoire :
- Le titre : - La maison hantée   
Dire le titre et le faire répéter,
Expliquer le titre 
Observation de l’illustration :
Que voyez- vous ?
- Observation orientée :
Amener les enfants par le biais de questions à 
s’exprimer et décrire la scène.
[Personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
De quoi s’agit-il ?  Qui habite dans cette 
maison?… 

Les enfants répètent le titre 
avec la maitresse.

Les enfants observent les 
illustrations.

Les enfants s’expriment et 
décrivent la scène.

Les enfants émettent des 
hypothèses

Poster

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :

• Comment est cette maison?
• De quoi se compose t-elle?
• …
Validation des hypothèses :

- Les enfants écoutent l’histoire.

- Les enfants répondent aux 
questions.

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
- Compréhension de l’histoire :

• Personnages : 
   - Qui voyez-vous ? - Avec qui ?
• Espace : - Où se passe la scène ?
• Temps : - Quand se passe t-il ?
• Evènements : 

- Qui habite dans cette maison?
- Que trouve t-on dans cette maison?...
- Faire réécouter l’histoire: quelques 
morceaux de l’histoire et aider les enfants 
à s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant 
sur les scènes, les illustrations …

- Les enfants écoutent l’histoire.

- Les enfants répondent aux 
questions :

- Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de 
l’histoire, étape par étape ;
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Pratique 
et 

construction

- Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ; 
• Situation finale

- Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Les  parties de la maison;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques :v
• Les adjectifs possessifs : c’est un … / 
c’est une …
• L’interrogation : c’est qui… ? / Qui est-
ce?

- Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de 
l’histoire, étape par étape ;

- Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs du 
récit. 

- Les enfants découvrent le 
champ lexical de l’histoire.

- Les enfants découvrent et 
réemploient les structures dans 
différents contextes

Poster

                                                     Après l’écoute                    Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs
 enfants ;

- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

Les enfants identifient les 
personnages et les caractériser 
physiquement et moralement.

Les enfants reformulent dans 
leurs propres mots la trame 
narrative du récit.

Les enfants réemploient les 
structures dans différents 
contextes.

Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré-lectureComposante n° 2 : Les parties de la maison
Titre : La lettre, la syllabe, le mot Semaines : 16, 17 et 18
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres d’un mot, le bien articuler et repérer la première 
lettre;
• Repérer la lettre qui manque dans un mot ; 
• Reconnaitre les lettres capitales.

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – 
                                        Vidéoprojecteur

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Séance 1

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple:
- Des étiquettes des membres de la famille ;
- D’une comptine (la famille) ;
- Une liste du vocabulaire lié au thème.

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle.
Les enfants exécutent la consigne 

Images 
Et étiquettes

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

Le jeu de Loto des mots:
L’éducatrice dit :
- Chercher l’étiquette d’un produit,
- Composer le mot avec les lettres en désordre ; 

Le jeu de mots illustrés :      
L’éducatrice dit :
- Prendre une image ;
- Chercher le nom ;
- Composer-le avec les lettres en désordre (majus-
cule / minuscule);

Le jeu de mots :
 Associer des lettres pour former le mot (comme le 
modèle) 

- Les enfants exécutent la consigne

Jeux de cartes

Etiquettes de 
prénoms

Images

Jeux de loto

Séance 3 : Application et exploitation : Sur le livret de l’enfant 

Application 
et

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice explique aux enfants la tâche à 
faire

- Page : 25
- Page : 30
- Page : 39

- Les enfants exécutent la consigne

Livret de 
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 

ex
pl

oi
ta

tio
n

-L’éducatrice exploite l’entourage des enfants 
pour attirer leur attention sur la clôture de l’école 
et en découvrir le tracé ouvert (porte ouverte) 
tout en faisant attention à ne pas le confondre 
avec le tracé fermé (si la porte est fermée).
- L’invite à passer son doigt sur le tracé ouvert 
sur le livret.

-Interagit aux questions de 
l’éducatrice et découvre le 
tracé. 
- Observe les illustrations et 
passe son doigt sur le tracé 
ouvert sur le livret.

Posters

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

-l’éducatrice organise un atelier en suivant les 
étapes suivantes :
• Matérialiser certains tracés ouverts avec différents 
matériaux (cordes, pâte à modeler) 
• Montrer le tracé dans le sable
• Inviter chaque enfant à s’entraîner ensuite à tracer 
avec leur index dans le sable
• Distribuer des feuilles blanches pour reproduire 
des tracés ouverts usant de crayons de couleurs, de 
feutres ou de stylos…

-Observe l’étape de matérialisation 
par l’éducatrice.
- S’entraîne à faire des tracés ou-
verts avec son index dans le sable.
- Reproduit les tracés sur les feuilles 
blanches.

Sables, 
pâte à mo-

deler,
Feuilles 

blanches,
Crayons de 
couleurs,

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n - Invite les enfants à réaliser l’activité proposée dans 

la page 26 du livret en se servant des feutres ou des 

stylos noirs.

-l’enfant fait l’activité proposée 
dans le livret en repassant les poin-
tillés pour compléter les tracés ou-
verts. 

Livrets

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
                   Sous domaine 2 : les parties de la maison  
• Objet : Je réalise des tracés ouverts (formes régulières).
•  Compétences visées : 
   • Reconnaitre un tracé ouvert ;
• Reproduire des tracés ouverts ;
• S’exercer à faire des points sur une surface délimitée ;
• Moyens de travail :  posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pâte à modeler, 
Sables, pâte à modeler, stylos de couleur …
• Modalités de travail  : En groupe, individuel, collectif, en dyades…

Semaine: 16 Activité: GraphismeProjet thématique 2:
La famille, la maison
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement

sensori-moteurComposante n° 2 : Les parties de la maison

Titre : Se déplacer : Courir et transporter collectivement un objet Semaines : 16, 17 et 18
Objectifs d’apprentissage :

• Courir en groupe - mettre en relation les notions d’espace et de temps
• Rechercher une organisation compatible avec le transport collectif d’un 
objet 
• Trouver sa place au sein d’un groupe

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique :  objet  encombrant   nécessitant   un  transport  collectif :   longue  corde

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant
Observation

et Découverte
Mise en situation - Les enfants écoutent l’éducatrice 

Pratique 

et 

construction

L’objet doit obligatoirement être transporté 

par l’équipe au complet : tous les enfants 

tiennent la corde ou  portent le tapis du départ 

à l’arrivée, etc… Aucun enfant ne doit lâcher 

l’objet sur le parcours.

Objets 

concrets

Corde 

Application
Espace :   varier les formes de parcours 

Matériel : varier les objets à transporter  

- Les enfants exécutent la consigne. Objets 

concrets



101

Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et

 esthétique 
Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 2 :  Les parties de la maison

Titre : La maison Semaines : 16, 17 et 18
Objectifs d’apprentissage :

• Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de 
chansons ;
• Savoir réaliser une maquette d’une maison ;
• Jouer une saynète ;

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images - 
                                       Expression physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de l’hygiène.

Séance 1 :
Observation

et
découverte

(chant)

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire lié au thème.
- L’éducatrice présente aux  enfants le produit sur 
lequel ils vont travailler, par exemple : une sil-
houette réalisée à partir des images des revues et 
de magazines
Les consignes :  L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

- Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent avec elle la 
comptine.
- Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent avec elle la 
réalisation.
- Les enfants répondent : une 
maison.

Images

Poster
Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction
(coloriage)

- Met en place un travail par atelier de découpage 
et collage. 
- Propose aux enfants différentes parties d’une 
mosquée sur du papier cartonné et laisser les en-
fants découper une par une. 
- L’enfant aura à découper puis à coller les parties 
les unes aux autres pour réaliser la maquette. 
- L’enseignante veillera à écrire sous chaque ma-
quette l’appellation que l’enfant lui aura donnée 
pour personnaliser le travail de chaque enfant. 

par les enfants des autres classes.

les enfants exécutent la consigne.
 

Chaque enfant présentera «sa 
maison» au groupe classe et nommera 
les parties de la maison.

Papiers de 
dessin crayons 

de couleur
Feutres 
Peinture 

Magazines 
Journaux 
Posters 
Images

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

exploitation
(saynète)

- L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
réplique. 
- En reprise collective, il propose de n’effectuer 
que les gestes et incite alors chacun à répéter «dans 
sa tête » l’ensemble de chaque chanson (en établis-
sant une progression par rapport à la longueur des 
textes choisis).

- Les enfants exécutent la consigne

Expression 
physique
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Projet thématique :  
La famille, la maison Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnement
Composante n° 3 : Les meubles de la maison
Titre : Les meubles de ma chambre Semaines : 19
Objectifs d’apprentissage :

• Rencontrer et appréhender une réalité complexe
• Investiguer des pistes de recherche de l’information : par l’expérimentation, 
par la mesure, par la recherche documentaire, ou par l’appel aux personnes 
ressources.
• Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
• Découvrir les  meubles de ma chambre ;  

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 42.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et dé-
couvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des images, 
des objets ou des situations pour découvrir les 
meubles de sa chambre.
Les consignes : L’éducatrice demande 
aux enfants de travailler en binômes ou en 
groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer 
au maximum et favorise la communication 
orale. 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté dans les 
activités.

Poster

Images

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne 
les enfants à distinguer, découvrir et nommer les 
meubles de sa chambre. 
- L’éducatrice propose aux enfants dessiner 
quelques meubles de sa chambre où de colorier un 
dessin.  
- Faire travailler avec les enfants des jeux en 
relation avec les meubles de sa chambre.

Les enfants découvrent les 
meubles d’une chambre.
Chaque enfant présentera 
«quelques meubles de sa 
chambre» au groupe classe.
Les enfants répondent aux 
q u e s t i o n s .

Jeu de loto des 

meubles

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 42)
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité, et de colorier la chambre et ses meubles.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation

Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de 
l’éducatrice si nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille, la maison

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour 

organiser sa penséeComposante n° 3 : Les meubles de la maison
Titre : Les âges Semaines : 19
Objectifs d’apprentissage :

• L’enfant doit être capable de comparer/classer les personnes selon leur âge. 
Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 43.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire lié au thème.
L’éducatrice demande aux enfants de déterminer le 
nombre de leur famille :- ma famille se compose 
de 6 personnes : mon grand-père, ma grand-mère, 
papa, maman, mon frère Réda, et ma sœur rayhane.
L’éducatrice demande à chaque enfant de présenter 
sa famille.
L’éducatrice demande aux enfant de vieux et le 
petit et de justifier le critère choisi dans chaque cas. 

Les enfants écoutent l’éducatrice 
et répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté dans 
les activités.

Poster

Images

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne les 
enfants à classer les personnes du petit au vieux en 
justifiant le classement.
- L’éducatrice demande aux enfants de classer des 
personnes dans des photos présentées en justifiant 
la comparaison selon les critères choisis. 

Les enfants doivent classer les 
personnes selon leur âge.
Les enfants répondent aux 
questions.

Jeu de loto de 

la famille

 Images de 

personnes de 

différents âges
Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

exploitation

- L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
étape. 
- L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 43)
- L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité et d’entourer l’image de Taha juste 
avant de porter la cane(activité 1), et d’entourer la 
personne la moins agée dans la photo(activité2).
- L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation.

- Les enfants exécutent 
la consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
- Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication
Le Conte : La maison hantée (suite)Composante n° 3 : Les meubles de la maison

Objectifs d’apprentissage :
• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et 
stylistiques ;

Semaines : 19, 20 et 21
Niveau : 2ème année 
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 3H
Modalités de travail : Collectif ;  
binôme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – 
                                       Vidéoprojecteur -  livret de l’élève.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant
Avant l’écoute                    Séance 1 : j’observe et je découvre

De quoi 
s’agit-il ?   

Qui habite 
dans cette 

maison? …

Présentation de l’histoire :
- Le titre : La maison hantée  (suite)
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs  
enfants.
Expliquer le titre à l’aide des images
- Observation de l’illustration :
Que voyez- vous ?
- Observation orientée :
Amener les enfants par le biais de questions à 
s’exprimer et décrire la scène.
[personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
De quoi s’agit-il ?   Qui habite dans cette maison? 
…

Les enfants répètent le titre avec la 
maitresse.

Les enfants observent les 
illustrations.

Les enfants s’expriment et 
décrivent la scène.

Les enfants émettent des 
hypothèses

Poster

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :

• Comment est cette maison?
• De quoi se compose t-elle?
• …
- Validation des hypothèses :

- Les enfants écoutent l’histoire.

-Les enfants répondent aux 
questions.

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
- Compréhension de l’histoire :

• Personnages : - Qui voyez-vous ? - Avec 
qui ?
• Espace : - Où se passe la scène ?
• Temps : - Quand se passe t-il ?
• Evènements : 

- Qui habite dans cette maison?
- Que trouve t-on dans cette maison?...

-Les enfants écoutent l’histoire.

-Les enfants répondent aux 
questions :
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Pratique 
et 

construction

- Faire réécouter l’histoire quelques morceaux 
de l’histoire et aider les enfants à s’exprimer 
sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant 
sur les scènes, les illustrations …
- Découverte de la structure de l’histoire :

• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ; 

- Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Les moyens de transports ;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques :
• Les adjectifs possessifs : c’est un … / 
c’est une … 
• L’interrogation : 
  - Où… ? / Quand … ?/ Comment … ?

- Les enfants reconstituent la 
chronologie des actions de l’his-
toire, étape par étape ;

- Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs du 
récit. 

- Les enfants découvrent le champ 
lexical de l’histoire.

- Les enfants découvrent et réem-
ploient les structures dans diffé-
rents contextes

Poster

                                                     Après l’écoute                    Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs en-
fants ;

- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

personnages et les caractériser 
physiquement et moralement.

Les enfants reformulent dans 
leurs propres mots la trame 
narrative du récit.

Les enfants réemploient les 
structures dans différents 
contextes.

Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication 

 Pré-lectureSous-composante n° 3 : Les meubles de la maison
Titre : Le son [v] Semaines : 19, 20 et 21
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres d’un mot, le bien articuler et repérer la première lettre;
• Repérer la lettre qui manque dans un mot ; 
• Reconnaitre les lettres capitales.

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – 
                                        Vidéoprojecteur.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Séance 1

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à par-
tir, par exemple:
- Des étiquettes des membres de la fa-
mille ;
- D’une comptine (la famille) ;
- Une liste du vocabulaire lié au thème.

Les enfants écoutent la maitresse et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants répondent : [v]
En récitant, les enfants tapent dans 
leurs mains chaque fois qu’ils 
entendent le son [v] ; puis ils 
apprennent la comptine.

Lecteur CD

Images

Jeux de cartes

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

Le jeu de Loto des mots : 
L’éducatrice dit :
- Chercher l’étiquette d’un produit,
- Composer le mot avec les lettres en désordre; 

Le jeu de mots illustrés :
L’éducatrice dit :
- Prendre une image ;
- Chercher le nom ;
- Composer-le avec les lettres en désordre (ma-
juscule / minuscule);

Le jeu de mots ( trois écritures) :
 Reconstruire des mots avec des lettres capitales 
et des lettres minuscules. 

- Les enfants exécutent la consigne Etiquettes 

Images

Jeu de loto

Couvertures 

de contes

Séance 3 : Application et exploitation : Sur le livret de l’enfant 

Application 
et

exploitation

L’éducatrice explique aux enfants la tâche à 
faire

- Page : 45
- Page : 50
- Page : 55

- Les enfants exécutent la consigne Livret de 
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 

ex
pl

oi
ta

tio
n

-L’éducatrice amène les enfants à l’aide des 
Q/R à citer les noms de quelques meubles qu’on 
trouve à la maison ;
-Présente l’image du livret et attire l’attention sur 
la forme des motifs qui décorent le canapé :
-Elle fait découvrir le signe graphique visé( les 
lignes ondulées).

-Répond aux questions 
posées.
- Découvre les lignes 
ondulées.
- Passe son doigt sur  les 
lignes pour les découvrir et 
acquérir facilement le geste.

Images, 
dessins,

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

- L’éducatrice amène les enfants à s’exercer à tracer 
des lignes ondulées en suivant les étapes suivantes:
1.  à travers des exercices de motricité en faisant des 
virages autour de quelques objets ou obstacles pré-
parés par l’éducatrice dans la cour ou dans la classe 
même ;
2. Avec leurs doigts dans le sable ; 
3. Avec des cordes ou des fils de couleurs ;
4. Avec de la pâte à modeler ;
5. Sur les feuilles blanches

- S’exerce à faire des lignes 
ondulées en suivant les instructions 
de l’éducatrice.
-Fait des virages et des détours ;
- Fait des lignes ondulées avec son 
index sur le sable ;
-use des cordes pour faire des lignes 
ondulées ;
Utilise la pâte à modeler pour faire 
des lignes avant de les tracer sur les 
feuilles.

Du sable,
fils de 

couleurs ,
la pâte à 
modeler ,
feuilles 

blanches…

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n -Invite les enfants à réaliser l’activité du livret (page 

46) en décorant le tapis avec des lignes ondulées de 

toutes les couleurs et les tailles ;

-L’invite à exposer son œuvre devant ses amis (es).

-Réalise l’activité proposée 
individuellement sur le livret.
- expose son œuvre devant ses amis 
(es).

Livrets, 
crayons de 
couleurs…

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
                   Sous domaine 3 : les meubles de maison   
• Objet : Je réalise des lignes ondulées
•  Compétences visées : 
  •Apprendre le sens de progression des tracés dans un contexte ludique. 
  • Explorer toutes les directions grapho-motrices
• Objectifs d’apprentissage :
  • Reproduire un signe graphique (les lignes ondulées) à l’intérieur d’une forme ;
  • S’exercer à faire des points sur une surface délimitée ;
• Modalités de travail  : Du sable, fils de couleurs, la pâte à modeler, feuilles blanches, livret de l’enfant, 
feuilles blanches, crayons de couleur, de la pâte à modeler…

Semaine: 19  Activité: Graphisme
Projet thématique 2:

La famille, la maison
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement

sensori-moteurSous-composante n° 3 : Les meubles de la maison
Titre : Se déplacer : Courir vite Semaines : 19, 20 et 21
Objectifs d’apprentissage :

• Courir vite sans attendre les autres 

• Courir en ligne droite

Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 20H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : chaises, caisses, ballons ou autres objets pouvant être saisis par les enfants

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant
Observation

et Découverte

Mise en situation - Les enfants écoutent l’éducatrice 

Entrainement 

Consigne : « Le premier  qui s’assoit sur sa 

chaise a gagné » ou « le premier qui  pose le 

ballon  dans la caisse a gagné »

Les enfants sont alignés par 4 ou 5  sur une 

ligne de départ. Au signal, ils s’élancent vers 

une ligne d’arrivée  « matérialisée » par une 

action à faire : s’asseoir sur une chaise, poser  

un objet dans une caisse ou à un endroit 

précis, etc… Consigne : « Le premier  qui 

s’assoit sur sa chaise a gagné » ou « le premier 

qui  pose le ballon  dans la caisse a gagné »

- le parcours est réalisé le plus 

rapidement possible

Chaises

Caisses

 Ballons ou 

autres objets 

pouvant être 

saisis par les 

enfants

Application 
Espace :   varier les formes de parcours 

Matériel : varier les objets à transporter  

Les enfants exécutent la consigne

Objets divers
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et 

esthétique 
 Arts plastiques / théâtre / chantSous-composante n° 3 : Les meubles de la maison

Titre : La machine à laver Semaines : 19, 20, 21
Objectifs d’apprentissage :

• Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de 
chansons ;
• Savoir réaliser une maquette d’un salon et le meubler ;
• Jouer une saynète ;

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images - 
                                       Expression physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de l’hygiène

Observation
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du vo-
cabulaire lié au thème.
L’éducatrice présente aux  enfants le produit sur 
lequel ils vont travailler, par exemple : une sil-
houette réalisée à partir des images des revues et 
de magazines
Les consignes :  L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

Les enfants écoutent la maitresse 
et répètent avec elle la comptine.

Les enfants écoutent la maitresse 
et regardent avec elle la réalisa-
tion.
Les enfants répondent : un salon.

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Met en place un travail par atelier de découpage 
et collage. 
- Propose aux enfants différentes parties d’un salon 
sur du papier cartonné et laisser les enfants décou-
per une par une. 
- L’enfant aura à découper puis à coller les parties 
les unes aux autres pour réaliser la maquette, puis 
meubler son salon ou …...
- L’enseignante veillera à écrire sous chaque ma-
quette l’appellation que l’enfant lui aura donnée 
pour personnaliser le travail de chaque enfant. 

par les enfants des autres classes.

les enfants exécutent la consigne.

 
Chaque enfant présentera « son 
salon meublé » au groupe classe et 
nommera les meubles.

Papiers de 
dessin 

Crayons de 
couleur 
Feutres 

Peinture Ma-
gazines 

Journaux

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation
(Saynète)

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et il-
lustre par ses gestes le déroulement de chaque ré-
plique. 
En reprise collective, il propose de n’effectuer que 
les gestes et incite alors chacun à répéter «dans sa 
tête » l’ensemble de chaque chanson (en établis-
sant une progression par rapport à la longueur des 
textes choisis).

- Les enfants exécutent la consigne

Expression 
physique
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Projet thématique :  
La famille et la maison Domaine d’apprentissage : 

Découverte de soi et de l’environnement
Synthèse des Activités du projet, et soutien.
Synthèse des Activités du projet, et soutien. Semaines : 22
Objectifs d’apprentissage :

• Synthèse des Activités du projet, et soutien.

• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Niveau : 1ère année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p57

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Motivation matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales 
notions présentées dans les semaines 
précédentes.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
Les consignes : 
L’éducatrice demande aux enfants de travailler 
en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et participent 
en toute liberté dans les activités.

Images

Jeux de loto

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
L’éducatrice demande aux élèves de d’observer 
les images et de s’exprimer autour de la famille 
et la maison 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté dans les 
activités.

Images

Jeux de loto

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter la 
consigne et de colorier la maison. (activité 1).

Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de 
l’éducatrice si nécessaire.
Les enfants s’expriment et utilisent 
le langage approprié à l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage : 
Construction des outils de base pour 

organiser sa penséeSynthèse des Activités du projet, et soutien.
Activités de soutien Semaines : 22
Objectifs d’apprentissage :

• Synthèse des Activités du projet, et soutien.

• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Niveau : 1ère année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 58

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Motivation matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales 
notions présentées dans les semaines 
précédentes.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
Les consignes : 
L’éducatrice demande aux enfants de travailler 
en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 

  .elaro noitacinummoc al esirovaf te mumixam

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et participent 
en toute liberté dans les activités.

CD

Images

Etiquettes

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité et de colorier les nombres 
5-6-7(activité1). 

Les enfants doivent situer 
des objets dans l’espace et 
employer les mots sur et sous.
Chaque enfant situe des objets.
Les enfants répondent aux 
questions.

Jeux de maths

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité et de relier la photo avec le nombre qui 
correspond(activité 2).

Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de 
l’éducatrice si nécessaire.
Les enfants s’expriment et utilisent 
le langage approprié à l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : Evaluation et soutien
Objectifs d’apprentissage :

• Raconter et jouer le conte [Souad et la poupée/La tortue et la salade aux to-
mates/Souad et le chat abandonné] ;
• Réemploi des structures stylistiques, syntaxiques … dans d’autres contextes ; 
• Production d’une partie de l’histoire ;

Semaines : 22
Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –  
                                         Vidéoprojecteur- livret de l’élève.

Etapes Activités d’enseignement / Apprentissage

Séance n° 1
Rappel

Contage 

Théâtralisation

Production  
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma 
narratif.

-Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la démons-
tration).

- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant les 
images séquentielles et le schéma narratif.
- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.
Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont 
travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps 
et les évènements :
• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 1

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de rôles

Lieux : 
la maison

Temps : 
L’anniversaire de Hiba

Personnages : 
Hiba et les membres de sa 

famille

L’anniversaire 
de Hiba

Evènements : 
pour fêter l’anniversaire de sa fille, la 

maman a oublié de préparer un gâteau  …
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Séance n° 2 
Rappel

Contage 

Théâtralisation

Production  
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma 
narratif.

- Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la démons-
tration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant les 
images séquentielles et le schéma narratif.
- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.
Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont 
travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps 
et les évènements :
• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 1

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de rôles

Séance n° 3
Rappel

Contage 

Théâtralisation

Production  
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma 
narratif.

- Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la démons-
tration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant les 
images séquentielles et le schéma narratif.
-  Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.
Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont 
travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps 
et les évènements :
• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 1

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de rôles

Lieux : 
la maison

Evènements : 
M. Omar et sa famille ont été obligé de 

déménager à cause du dérangement
d’un fantôme

Temps : 
Il était une fois

Personnages : 
M. Omar, sa famille et le 

fantôme

La maison hantée

Lieux : 
La maison, les chambres

Evènements : 
Le fantôme dérange la famille, il renverse les 

chaises, arrache les draps…..

Temps : 
le jour, la nuit

Personnages : 
M. Omar, sa famille et le 

fantôme

La maison hantée 
(suite)
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la 
séance et découvrir le matériel qui sera utilisé.

Jeux
de lecture

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales lettres 
présentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
Les consignes : - L’éducatrice demande aux 
enfants de jouer en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer 
au maximum et favorise la discrimination 
auditive et visuelle. 

- Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec elle 
la comptine.
- Les enfants participent à la 
discussion.
- Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec elle 
la réalisation.
- Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté dans 
les activités.

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
Les consignes :  L’éducatrice demande aux 
enfants de jouer en binômes ou en groupes. 

- Les enfants exécutent la consigne.

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité sur le livret de l’enfant

- Les enfants exécutent la consigne.

Livret de 
l’enfant

Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage : 
Expression Orale et communication
Pré lecture : Evaluation et soutien

Objectifs d’apprentissage :

• Synthèse des Activités du projet, et soutien ;

• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines

Semaines : 22
Niveau : 1ère année
 Séances : 1 - 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ;  binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidéo-
projecteur- livret de l’élève.
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Synthèse des activités et soutien
Semaine: 22

Activité : Soutien

Etapes Activités de l’éducatrice et de l’éducateur Activités de l’enfant Moyens 
de travail

A
ct

iv
ité

 1

-Organise des ateliers pour approfondir les 
acquis des enfants sur les signes graphiques 
déjà vus, en adoptant les démarches suivantes:
• Inviter les enfants à choisir un dessin de leur 
choix en rapport avec le thème de la famille 
et la maison (arbre de la famille, parties de la 
maison, les meubles…)
• Distribuer des cartes où est précisé le signe 
graphique à utiliser (lignes ondulées, spirales, 
cercles, triangles, traits ouverts et fermés…) ;
• Les inviter à décorer chacun son dessin des 
signes de la carte qui lui a été donné en mettant 
les couleurs de son choix ;
• Les encourager à présenter leurs œuvres 
devant leurs camarades tout en parlant des 
choix faits.

-Suit les étapes expliquées 
par l’éducatrice pour faire 
l’activité.
-Choisit un dessin de son 
choix en rapport avec le thème 
de la famille et la maison ;
-Décore son dessin des signes 
choisis par l’éducatrice;
-Présente son œuvre devant 
ses camarades et son 
éducatrice et explique ses 
choix faits.

Dessins 
vides, 

crayons 
de 

couleurs, 
peinture

Séance 2 : Pratique et construction

A
ct

iv
ité

 2

-L’éducatrice invite les enfants à faire l’activité 

sur le livret page 61 en coloriant les lettres 

et repassant les pointillés pour compléter le 

portrait de sa famille.

-S’amuse à faire 
individuellement l’activité 
dans le livret en suivant les 
instructions de l’éducatrice. 

Livrets de 
l’enfant

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

• Objectifs de l’activité :  • Consolider les acquis des enfants en rapport avec les signes graphiques abordés 

tout au long du projet thématique.

• Moyens de travail : Livret de l’enfant, feuilles blanches, dessins, peinture, colle, crayons de couleur …

• Modalités de travail : Collectif ; binôme ; groupes, individuel …
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n

 e
t e

xp
lo

ita
tio

n

-  Elle demande aux enfants au préalable de rame-
ner chacun, deux objets ou 3 de chez lui (des objets 
artisanaux et d’autres industriels, écharpe, tajine, 
théière, babouches, bouteille, téléphone…) ;
-  Elle les invite à ce que chacun d’eux présente les 
objets apportés devant le groupe classe ;
-  Elle encourage l’échange autour des objets appor-
tés pour amener les enfants à faire la différence entre 
ce qui est artisanal et ce qui ne l’est pas.

- Ils ramènent différents objets 
et les présentent devant le 
groupe classe.
- Fait la différence entre ce qui 
est artisanal et ce qui ne l’est 
pas.

Objets 
concrets

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

- A la base des objets déjà présentés au préalable, 
l’éducatrice invite les enfants à participer à un jeu 
de tri pour différencier les objets artisanaux de ceux 
industriels.
- Profite de l’occasion pour mettre l’accent sur la di-
versité et la richesse de l’artisanat marocain source 
de fierté de tout Marocain.
- Les invite à proposer des objets à leurs amis et leur 
demander de préciser s’il s’agit d’un objet artisanal 
ou non.

- Ils participent aux jeu 
- Ils verbalisent et justifient 
leurs choix.
- Jouent avec leurs amis à re-
connaitre les objets et à les dif-
férencier.

Sable, 
ardoises,  
pâte  à 

modeler

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n -  L’éducatrice demande aux enfants de 
suivre la consigne sur le livret en choi-
sissant les éléments artisanaux marocain.
-  Intervient pour porter le soutien néces-
saire à chaque enfant.

- Les enfants réalisent l’activité 
sur le livret en profitant de 
l’appui de leur éducatrice.

Livret, stylo 
ou crayon 
à papier et 

gomme 

Domaine : Construction des valeurs et des règles de vie commune
                        Synthèse des Activités du projet 2, et soutien  

• Objectifs d’apprentissage : • Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.
• Moyens de travail : Objets concrets, images, livret de l’enfant, crayons de couleur, stylos de couleur, gomme…
• Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades…
• Séances : 1, 2 et 3

Semaine: 22 Activité :
Vivre ensemble

Projet thématique:
La famille, la maison
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Partie 8 : 
Scénarios d’activités 

Projet n°3
Le quartier et ses 

équipements
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties- équipements Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnement
Composante n° 1 : Quartier et jardin
Titre : Mon quartier- Mon douar Semaines : 23
Objectifs d’apprentissage :

• Rencontrer et appréhender une réalité complexe
• Investiguer des pistes de recherche de l’information : par l’expérimentation, 
par la mesure, par la recherche documentaire, ou par l’appel aux personnes 
ressources.
• Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
• Découvrir et décrire les parties/élément  de mon  quartier/douar 

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 6.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation
matériel qui sera utilisé.

Observation
et

Découverte

 - L’éducatrice fait travailler les enfants à partir,   par 
exemple, d’une comptine ou une liste du  
vocabulaire liée au thème.
- L’éducatrice présente aux enfants des images, des objets 
ou des situations pour reconnaitre, explorer et reconnaitre 
quelques appareils électroniques. 
- Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maximum 
et favorise la communication orale.  

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent 
avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne

  les éléments de chaque composante :
- Les éléments de son quartier ou les éléments 
  de son douar. 
- L’éducatrice propose aux enfants de montrer
  les éléments manquants dans le quartier et 
  les éléments manquants dans le douar.  
- Faire travailler avec les enfants des jeux en
   relation avec le quartier ou le douar.

Les enfants doivent citer les 
éléments du quartier et les 
éléments du douar.
Chaque enfant présentera les 
éléments de son « quartier 
» ou de son « douar » au 
groupe classe.
Les enfants répondent aux 
questions.

Jeu de loto de 

la ville

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre par 
ses gestes le déroulement de chaque étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 6)
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’activité et 
de relier la voiture électrique à son alimentation.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants participent à 
l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié 
à l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties équipements

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour

organiser la penséeComposante n° 1 : Le quartier et le jardin
Titre : Grand-Petit Semaines : 23
Objectifs d’apprentissage :

 •L’enfant doit être capable de distinguer les objets selon sa taille :
   grand ou petit. uer des objet à partir de ces formes : étroit - large 

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 7.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observa-
tion
et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir d’un jeu 
: - l’éducatrice choisi deux enfants et leur demande de 
passer au coin de regroupement. Et elle leur demande 
aux autres de déterminer le grand et le petit. Les enfants 
comparent leurs camarades soit au milieu de la classe 
soit près d’un mur ». L’éducatrice forme des groupes de 
3 enfants et demande aux enfant de déterminer le grand 
et le petit.
L’éducatrice présente aux enfants des images, des ob-
jets ou des situations pour employer grand et petit.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au
 maximum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent au jeu.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté dans les 
activités.

Objets 

concrets 

de 

différentes 

tailles

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique 
et 

construc-
tion

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne les 
enfants à distinguer les objets qui se trouvent dans la 
structure du préscolaire par : grand et petit.

- L’éducatrice donne aux enfants des images 
  des  animaux de l’environnement de l’enfant et
  leur demande de les classer par : grand - petit.  

Les enfants doivent employer grand 
et petit dans des situations de la vie 
scolaire et quotidienne.
Chaque enfant compare et détermine 
des objets grands et des objets petits.
Les enfants répondent aux questions.

Objets 
concrets de 
différentes 

tailles
Séance 3 : Application et exploitation

Applica-
tion 
et 

exploita-
tion

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque réplique. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 7)
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’activité 
et de colorier dans chaque image le grand en bleu et 
le petit en rouge.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la consigne 
et demandent l’assistance de l’édu-
catrice si nécessaire.
Les enfants s’expriment et utilisent 
le langage approprié à l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le  quartier et ses parties-équipements

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : Le hibou sorcier
Composante n° 1 : Le quartier, le jardin Semaines : 23, 24 et 25
Objectifs d’apprentissage :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 
• Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement 
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et 
   stylistiques ;

Niveau : 1ère année
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidé-
oprojecteur- livret de l’élève.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Avant l’écoute                    Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
et

Découverte

Présentation de l’histoire :
- Le titre : Le hibou sorcier
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs 
enfants.
Expliquer le titre :
Le hibou : Un oiseau
Sorcier : Un magicien qui fait des tours
- Observation de l’illustration :
   Que voyez- vous ?
- Observation orientée :
Amener les enfants par le biais de questions à 
s’exprimer et décrire la scène.
[personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
De quoi s’agit-il ?   Qu’est-ce qu’on trouve dans 
ce jardin? …

Les enfants répètent le titre avec la 
maitresse.

Les enfants observent les 
illustrations.

Les enfants s’expriment et 
décrivent la scène.

Les enfants émettent des 
hypothèses

Poster 

Pendant l’écoute
-  Questions de contrôle :
• Quelle est la forme de ce jardin?
• Qu’est-ce qu’on trouve au milieu du jardin?
• …
Validation des hypothèses :

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux 
questions.

Séance 2 : je comprends et je construis le sens

Pratique 
et 

construction

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
  Compréhension de l’histoire :
• Personnages :
- Qui voyez-vous ?
- Avec qui ?
• Espace :
- Où se passe la scène ?
• Temps :
- Quand se passe t-il ?

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux 
questions :
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Pratique 
et 

construction

• Evènements :
- Qu’arrive t-il à ce jardin?
- Qui a fait disparaitre le jardin?...
- Faire réécouter l’histoire quelques morceaux 
de l’histoire et aider les enfants à s’exprimer 
sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant 
sur les scènes, les illustrations …
Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ;

Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• Le quartier, le jardin;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques :
• L’interrogation : Où… ? / Quand … ?/
   Comment … ?           

Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de 
l’histoire, étape par étape ;

Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs
du récit. 

Les enfants découvrent le champ 
lexical de l’histoire.

Les enfants découvrent et 
réemploient les structures dans 
différents contextes

Poster

                                                     Après l’écoute                    Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs enfants ;

- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

personnages et les caractériser 
physiquement et moralement.

Les enfants reformulent dans 
leurs propres mots la trame 
narrative du récit.

Les enfants réemploient les 
structures dans différents 
contextes.

Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 e

xp
lo

i-
ta

tio
n

-L’éducatrice demande aux enfants où ils habitent et 
les amènent à parler de leurs quartiers.
-Fait observer un poster ou une image représentant un 
exemple de quartiers.
 -Oriente les enfants à relever ses différentes compo-
santes en se focalisant sur certains éléments (fenêtre, 
lampadaire de rue…)
-Amène les enfants à l’aide de questions/réponses, à 
découvrir la nature du signe graphique contenu dans 
les images présentées (fenêtre, lampadaire de rue…)

-parle de son quartier, de sa 
maison …
-Observe les illustrations et 
repère les composantes du quar-
tier.
-répond aux questions pour 
découvrir les signes graphiques 
qui forment les dessins  et les 
identifie.

Posters, 
dessins, 

images…

Pr
at
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n -L’éducatrice invite les enfants à :

1. repérer dans les posters utilisés auparavant, d’autres 
objets qui contiennent les traits qui font l’objet de 
l’activité et d’essayer de les reproduire sur des feuilles 
blanches.
2.  tracer librement en combinant des traits verticaux, 
horizontaux et obliques.
3.  décorer des assiettes en plastiques ou en carton avec 
des traits verticaux, horizontaux et obliques.
4.  présenter leurs œuvres devant leurs camarades.

-repère les objets et reproduit les 
traits sur sa feuille.
-Reproduit des combinaisons de 
traits pour faire un dessin de son 
choix.
- décore à son gout les assiettes 
avec des traits verticaux, horizon-
taux et obliques tout en choisis-
sant lui-même les outils qu’il 
(elle) aime travailler avec.
-expose et explique son travail 
devant ses camarades de classe.

Feuilles, 
assiettes 
en car-

ton ou en 
plastique
,feutres, 

crayons de 
couleurs, 

peinture…

A
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n  Invite les enfants à réaliser l’activité proposée dans la page 
10 du livret, soit en se servant des feutres ou des stylos noirs.

-Demande aux enfants de remplir un espace (image ou des-
sin d’une maison ou boutique ou jardin…) avec une combi-
naison de traits verticaux, horizontaux et obliques.

-l’enfant repasse sur les pointillés 
pour compléter les dessins propo-
sés dans les livrets.
-les colorie à sa guise.
-remplit l’espace (choisi ou pro-
posé par l’éducatrice) de traits dif-
férents.

Livrets, 
feuilles, 

dessins …

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
                   Sous domaine 1 : Le quartier et le jardin 
• Objet : je combine des tracés différents                                                                              
•  Compétences visées : 

• Adapter son geste aux contraintes matérielles
• Apprendre le sens de progression des tracés dans un contexte ludique. 
• Explorer toutes les directions grapho-motrices

• Objectifs d’apprentissage : 
•Reproduire des combinaisons de lignes verticales, horizontales et obliques pour compléter un dessin.
• Moyens de travail : posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, assiettes en 
                                     carton ou en plastique, stylos de couleur …
• Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades….

Semaine: 23 Activité: Graphisme
Projet thématique 6:

Le quartier et ses équipements
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties équipements

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement

sensori-moteurComposante n° 1 : Le quartier et le jardin
Titre : Se déplacer : Courir après un ballon Semaines : 23, 24 et 25
Objectifs d’apprentissage :

• ajuster sa vitesse par rapport à celle d’un objet 
• courir « plus vite que …, moins vite que …, aussi vite que … » 

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : objets  divers : cerceaux, ballons, 

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Motivation Mise en situation Les enfants écoutent l’éducatrice

Entrainement 

L’enfant fait rouler un ballon sur le sol. Courir 
moins vite que le ballon : l’enfant suit de plus ou 
moins loin le ballon  en laissant  ce dernier fran-
chir la ligne d’arrivée le premier.
Courir aussi vite que le ballon : l’enfant court 
auprès du ballon et franchit la ligne d’arrivée en 
même temps que lui.
Courir plus vite que le ballon  :  l’enfant   rattrape  
le ballon,  le  dépasse  et franchit la ligne d’arrivée 
avant lui.

Objets 

divers : 

cerceaux, 

ballons,

Application 

les  enfants  sont  par  deux ; l’un  fait  rouler le 
ballon en le lançant du départ, l’autre court en 
respectant la consigne.

Les enfants exécutent la consigne Objets 

divers
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties équipements

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et esthétique

Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 3 : Le quartier
Titre : Le quartier Semaines : 23, 24 et 25
Objectifs d’apprentissage :

• Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et
   de chansons ;
• Savoir réaliser une maquette d’un quartier ;
• Jouer une saynète ;

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images - Expression physique 

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de l’hygiène

Séance 1 :
Observation

et
découverte

(chant)

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire lié au thème.
L’éducatrice présente aux  enfants le produit 
sur lequel ils vont travailler, par exemple : une 
silhouette réalisée à partir des images des revues 
et de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

Les enfants écoutent la maitresse et 
répètent avec elle la comptine.

Les enfants écoutent la maitresse et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants répondent : un quartier

Images

Poster
Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction
(coloriage)

- Met en place un travail par atelier de découpage 
et collage. 
- Propose aux enfants différentes parties d’un 
salon sur du papier cartonné et laisser les enfants 
découper une par une. 
- L’enfant aura à découper puis à coller les parties 
les unes aux autres pour réaliser la maquette de 
son quartier.
- L’enseignante veillera à écrire sous chaque ma-
quette l’appellation que l’enfant lui aura donnée 
pour personnaliser le travail de chaque enfant. 
- Ces travaux pourront être exposés afin d’être vus 
par les enfants des autres classes

les enfants exécutent la consigne.

Chaque enfant présentera « son quar-
tier » au groupe classe et nommera 
les parties du quartier.

Papiers de 
dessin

Crayons de 
couleur
Feutres

Peinture Ma-
gazines

Journaux

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

Application et 
exploitation

(saynète)

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et 
illustre par ses gestes le déroulement de chaque 
réplique. 
En reprise collective, il propose de n’effectuer 
que les gestes et incite alors chacun à répéter 
«dans sa tête » l’ensemble de chaque réplique 
(en établissant une progression par rapport à la 
longueur des textes choisis).

Les enfants exécutent la consigne Expression 
physique
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Etapes Activités de l’éducatrice et de l’éducateur Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
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tio
n 

et
 e
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tio

n

-  L’éducatrice prépare les enfants dans la cour de 
l’école pour assister au lever du drapeau national et à 
la récitation de l’hymne national ;
- Veille à ce que les enfants adoptent une attitude 
fière et une posture droite au moment de la récitation 
de l’hymne ;
-  Elle rappelle aux enfants le moment du lever du 
drapeau vécu au préalable ;
-  Oriente les enfants à l’aide des questions réponses 
vers la découverte de cet inestimable symbole 
national ;
-  Fait écouter l’hymne national en classe et demande 
aux enfants de le réciter en réinvestissant les 
drapeaux déjà réalisés auparavant ;
-  Explique le sens de chacun de ses vers en faisant 
appel à notre histoire et notre identité ;

-Ils se mettent en rang pour la 
levée du drapeau en respectant 
les instructions de l’éducatrice 
et de l’éducateur concernant la 
posture et l’attitude …
-Découvrent l’hymne national ;

-Récitent l’hymne en agitant 
  les drapeaux ;

Support 

audio, hymne 

national,

petits 

drapeaux 
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- L’éducatrice organise dans un premier temps une 
activité où les enfants revivent le moment du lever 
du drapeau en récitant l’hymne nationale, avant de se 
mettre en position pour en jouer une chorale.
- Veille si c’est possible à ce que la tenue vestimen-
taire soit unifiée (un haut blanc et un pantalon noir ou 
autre…).
- Veille à ce que les enfants adoptent une attitude fière 
et une posture droite au moment de la récitation de 
l’hymne ;

- Les enfants récitent l’hymne 
nationale en chorale  en adoptant 
une attitude fière et une posture 
droite.

Support 

audio, hymne 

national, 

drapeaux 

A
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n  - Pour mettre en valeur l’hymne national, l’éducatrice in-
vite les enfants à réaliser un cadre pour y mettre les paroles 
de notre hymne national déjà imprimées.
- Elle peut opter pour un panneau collectif ou des petits por-
traits personnels.
- Leur demande de le décorer en utilisant plusieurs matières 
déchiquetées ou découpées.
- Leur demande de faire l’activité proposée dans le livret.

-l’enfant repasse sur les pointillés 
pour compléter les dessins propo-
sés dans les livrets.
-les colorie à sa guise.
-remplit l’espace (choisi ou pro-
posé par l’éducatrice) de traits dif-
férents.

Des objets 

recyclés pour 

décorer les 

portraits 

Domaine : Construction des valeurs et des règles de vie commune.
• Objet : Notre hymne national                                                                                                                     
•  Compétences visées : 
           • Etre en mesure de recevoir et d’accepter les valeurs nationales et les règles de vie commune.
• Objectifs d’apprentissage : 
          • Reconnaitre l’hymne national marocain comme symbole national et le réciter. 
• Moyens de travail : Support audio, hymne national, images, livret de l’enfant, drapeaux, objets
                                      recyclés...
• Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades…. 
• Séances : 1, 2 et 3

Projet thématique:
Le quartier et ses parties - équipements

Activité : 
Vivre ensembleSemaines: 23/24/25
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties équipements Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnement
Composante n° 2 : Eau et électricité
Titre : l’eau propre Semaines : 26
Objectifs d’apprentissage :

• Rencontrer et appréhender une réalité complexe;
• Investiguer des pistes de recherche de l’information : 
   par l’expéri mentation, par la mesure, par la recherche documentaire, 
  ou par l’appel aux personnes ressources.
• Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
• Acquérir des pratiques de bons sens pour conserver/traiter de l’eau 
   propre ;    

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 22.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
Et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des images, des 
objets ou des situations pour distinguer et découvrir la 
qualité de l’eau.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Images

Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction

-Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne les 
enfants à acquérir des pratiques de bon sens relatives à 
la conservation et la protection de l’eau propre. 
-L’éducatrice propose aux enfants de dramatiser des 
situations relatives à la conservation et la protection de 
l’eau propre.
-Faire travailler avec les enfants des jeux relatifs à la 
conservation et la protection de l’eau propre.

Les enfants participent aux jeux.
Chaque enfant présentera un 
comportement ou une pratique 
au groupe classe.
Les enfants répondent aux 
questions.

Jeu de loto
Images

Étiquettes

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

Application

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 22)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité, de cocher la case de l’image qui montre que 
l’eau est propre.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties équipements

Domaine d’apprentissage :  
Construction des outils de base pour organiser sa 

penséeComposante n° 2 : L’eau et l’électricité
Titre : Long- Court Semaines : 26
Objectifs d’apprentissage :

• L’enfant doit être capable de distinguer/comparer/
   classer les objets selon sa mesure/longueur : long-court.   

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 23.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
Et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir d’un jeu : 
- l’éducatrice choisi des objets et demande aux enfants 
de déterminer le long et le court. L’éducatrice forme 
des groupes de 3 enfants et leur donner des objets pour 
déterminer le long et le court.
L’éducatrice présente aux enfants des images, des ob-
jets ou des situations pour employer grand et petit.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la communication orale.  

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent au jeu.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Différents 

objets 

concrets 

de tailles 

différents

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction

-Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne les 
enfants à distinguer les objets qui se trouvent dans la 
structure du préscolaire par long et court.
-L’éducatrice donne aux enfants des images des objets 
de l’environnement de l’enfant et leur demande de les 
classer par : long - court. 
-Il faut préciser le critère de classement dans chaque 
comparaison. 

Les enfants doivent employer 
long et court dans des situations 
de la vie scolaire et quotidienne.
Chaque enfant compare et 
détermine ce qui est court et ce 
qui est long.
Les enfants répondent aux 
questions.

Différents ob-
jets concrets 

de tailles 
différents

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

Application

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 23)
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter la 
consigne et de colorier la ligne la plus longue en vert 
(activité 1) et de colorier en rouge la ligne la plus 
courte en rouge (activité 2).
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties équipements

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : Le gros nuage noirComposante n° 2 : L’eau et l’électricité
Titre : Long- Court Semaines : 26
Objectifs d’apprentissage :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 

   moralement ;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
• Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques 
   et stylistiques ;

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidéopro
                                        jecteur- livret de l’enfant.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Avant l’écoute                            Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
Et

Découverte

Présentation de l’histoire :
- Le titre : Le gros nuage noir
  Dire le titre et le faire répéter par plusieurs  enfants.
  Expliquer le titre à l’aide des images
- Observation de l’illustration :
  Que voyez- vous ?
- Observation orientée :
Amener les enfants par le biais de questions à s’expri-
mer et décrire la scène.
[personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
De quoi s’agit-il ?   Comment est le ciel? …

Les enfants répètent le titre 
avec la maitresse.

Les enfants observent les 
illustrations.

Les enfants s’expriment et 
décrivent la scène.

Les enfants émettent des 
hypothèses

Poster

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :
• Quelle est la couleur du gros nuage?
• Quelle est la couleur du petit nuage?
• …
Validation des hypothèses :

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux 
questions.

Séance 2 : je comprends et je construis le sens

Application 
et

Application

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
Compréhension de l’histoire :
• Personnages :
- Qui voyez-vous ?
- Avec qui ?

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux 
questions :
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Pratique 
et 

construction

• Espace : - Où se passe la scène ?
• Temps : - Quand se passe t-il ?
• Evènements :
- Qu’arrive t-il au petit nuage?
- ...
- Faire réécouter l’histoire quelques mor-
ceaux de l’histoire et aider les enfants à 
s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se ba-
sant sur les scènes, les illustrations …
Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    
•Elément perturbateur ;
• Péripéties ;
• Situation finale
   Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• L’eau et l’électricité;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
   Compréhension des structures 
   linguistiques, syntaxiques et 
   morphologiques :
• L’interrogation : Où… ? / Quand … ?/
    Comment … ?          

Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de 
l’histoire, étape par étape ;

Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs du 
récit. 

Les enfants découvrent le champ 
lexical de l’histoire.

Les enfants découvrent et 
réemploient les structures dans 
différents contextes

Poster

Après l’écoute                                Séance 3 : J’application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs enfants ;

- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

Les enfants identifient les 
personnages et les caractériser 
physiquement et moralement.

Les enfants reformulent dans leurs 
propres mots la trame narrative du 
récit.

Les enfants réemploient les 
structures dans différents contextes.

Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré lectureComposante n° 2 : L’eau et l’électricité
Titre : des syllabes et des sons Semaines : 26, 27 et 28
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres d’un mot, le bien articuler et repérer 
   la première lettre;
• Repérer la lettre qui manque dans un mot ; 
• Reconnaitre les lettres capitales

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidéo-
projecteur

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
                            Séance 1 

Observation
Et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple:
- Des étiquettes de mots;
- D’une comptine ;
- Une liste du vocabulaire lié au thème.

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle.
Les enfants exécutent la 
consigne
Mettre l’accent sur les sons 
[s] - [z] -[n]

Comptine 

(CD)

Images 

Etiquettes

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction

Le jeu de Loto des mots (fruits, légumes, autres ali-
ments :       
L’éducatrice dit :
- Chercher l’étiquette d’un produit,
- Composer le mot avec les lettres en désordre ; 

Le jeu de mots illustrés :       
L’éducatrice dit :
- Prendre une image ;
- Chercher le nom ;
- Composer-le avec les lettres en désordre (majuscule
   / minuscule);
- Répéter le mot et dire le nombre de syllabes
Le jeu de lettres : les sons [s] - [z] -[n]
Reconstruire des mots avec des lettres capitales et des 
lettres minuscules.

-Les enfants exécutent la 
  consigne.

Jeu de loto
Images

Etiquettes

Séance 3 : Application et exploitation : Sur le livret de l’enfant 

Application 
et

Application

L’éducatrice explique aux enfants la tâche à faire
- Page : 25
- Page : 30
- Page : 35

Les enfants exécutent la 
consigne

Livret de 
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice et de l’éducateur Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 e

xp
lo

ita
-

tio
n

-L’éducatrice fait observer une image représentant un 
nuage avec des gouttes de pluies et rappelle aux en-
fants la chanson « Un voyage pas comme les autres ».
-Les invite à reconnaitre l’héroïne de la chanson 
« la goutte d’eau » en présentant son image ou son 
dessin au tableau.

-Observe le poster.
-Ecoute la chanson 
et en découvre
 « La goutte d’eau » 
Qui va faire
 l’objet de l’activité

Dessins, 
images…

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

Activité1 :
L’éducatrice invite les enfants à :
1. découper les dessins des « nuages » figurant dans la 
page 60 du livret ;
2.  coller ces nuages sur le haut d’une grande feuille ;
3. prendre son feutre ou son crayon et tracer des traits 
(verticaux, obliques…) pour dessiner la pluie ou des 
gouttes d’eau semblables à celle présentée auparavant.
-Activité 2 :
-Répartit les enfants en groupes et les invite à :
1. Colorer les dessins de « gouttes d’eau » en 
 les remplissant de points bleus (découpés de la p. 61).
2. Fabriquer des masques à l’aide des dessins colorés.
3. les garder pour les mettre par la suite pour chanter
    avec ses amis la chanson intitulée
 « Un voyage pas comme les autres ».

-Découpe le dessin des « nuages 
» figurant dans la page 60 du 
livret ;
-Le colle sur la feuille et dessine 
la pluie ou des gouttes d’eau 
semblables à celle présentée 
auparavant ;
-Colorie le dessin de « gouttes 
d’eau » en le remplissant de 
points bleus ;
 - En fabrique des masques et les 
expose devant ses camarades de 
classe avant de les utiliser par la 
suite au moment du chant.

Feuilles, des-

sins découpés 

du livret

,feutres, 

crayons de 

couleurs…

 

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n -Invite les enfants à réaliser l’activité proposée dans 
 le livret, « page 26 » 
- invite les enfants à chanter la chanson 
« Un voyage pas comme les autres » en mettant
  les masques déjà fabriqués. 

l’enfant fait l’activité proposée 
sur le livret.
- Chante avec ses amis la chan-
son « Un voyage pas comme les 
autres ».

Livrets, 

support audio 

(chanson) 

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
• Objet : Je réalise des tracés.       Sous domaine1 : L’eau et l’électricité                                                                                                                                                                             
•  Compétences visées : 

• Adapter son geste aux contraintes matérielles
• Apprendre le sens de progression des tracés dans un contexte ludique. 
• Explorer toutes les directions grapho-motrices

• Objectifs d’apprentissage : 
• Reproduire un tracé en rapport avec le thème du projet ;

• Moyens de travail : posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, dessins découpés 
                       du livret, ciseaux, colle, support audio (chanson « Un voyage pas comme les autres ».) …

Semaine: 26 Activité: GraphismeProjet thématique 3:
Le quartier et ses équipements
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Projet thématique :  
Le quartier et ses équipements

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement

sensori-moteurComposante n° 2 : L’eau et l’électricité
Titre : Se déplacer : Courir, sauter Semaines : 26, 27 et 28
Objectifs d’apprentissage :

• courir en franchissant des obstacles 
• découvrir  des  franchissements  horizontaux  (sauter  loin)  et  
   des  franchissements  verticaux (sauter haut

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Lattes, cerceaux, cordes, plots, caissettes, briques, tapis, etc.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Observation

et
découverte

Mise en situation Les enfants écoutent l’éducatrice 

Entrainement 

L’enfant expérimente chacun des parcours 
proposés. 
La consigne est d’atteindre le plus vite possible 
la ligne d’arrivée. Il est nécessaire que l’enfant 
effectue plusieurs passages sur un parcours 
avant de passer au parcours suivant

Lattes
Cerceaux
Cordes
Plots

Caissettes
Briques
Tapis

Application

Les enfants sont invités à créer eux-mêmes de 

nouveaux parcours. 

Des consignes peuvent être données quant 

au nombre d’obstacles (à limiter), quant à 

l’obligation d’inclure dans son parcours des 

franchissements horizontaux et verticaux

Les enfants exécutent la consigne
Objets 

concrets 
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et esthétique

Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 2 : L’eau et l’électricité
Titre : L’eau Semaines : 26, 27 et 28
Objectifs d’apprentissage :

• Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et
  de chansons ;
• Savoir faire un coloriage en suivant un modèle;
• Jouer une saynète ;

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images - Expres-
sion physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de l’hygiène

Séance 1 :
Observation

et
découverte

(chant)

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
lié au thème.

L’éducatrice présente aux  enfants le produit sur lequel 
ils vont travailler, par exemple : une silhouette réalisée 
à partir des images des revues et de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent avec elle 
la comptine.

Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants répondent : le 
cycle de l’eau

Images

Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction
(coloriage)

- Met en place un travail par atelier de coloriage. 
- Entrainer les enfants à colorier une surface sans 
  dépasser les contours. 
- Propose aux enfants des fruits dessinés sur des 
feuilles volantes et leur demande de les remplir avec la 
couleur convenable. 
- Il est recommandé de faire travailler les enfants 
qui ont une bonne tenue de l’outil scripteur avec des 
crayons de couleur fins. 
- Pour les enfants qui ont du mal à tenir leur outil scrip-
teur, proposez de gros crayons cire ou de gros crayons 
de couleur afin de les amener petit à petit vers une 
bonne maîtrise du geste.
- Ces travaux pourront être exposés afin d’être vus par 
les enfants des autres classes.

-Les enfants exécutent la 
  consigne.

Chaque enfant présentera « 
son cycle de l’eau » au groupe 
classe et nommera les parties du 
corps.

Papiers de 
dessin

Crayons de 
couleur
Feutres

Peinture Ma-
gazines

Journaux

Séance 3 : Application et exploitation

Application et 
exploitation

(saynète)

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque réplique. 
En reprise collective, il propose de n’effectuer que 
les gestes et incite alors chacun à répéter «dans sa 
tête » l’ensemble de chaque réplique (en établissant 
une progression par rapport à la longueur des textes 
choisis).

Les enfants exécutent la 
consigne

Expression 
physique
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnement
Composante n° 3: Route, boutique, souk
Titre : Le chemin de l’école Semaines : 26, 27 et 28
Objectifs d’apprentissage :

• Rencontrer et appréhender une réalité complexe
• Investiguer des pistes de recherche de l’information : 
  par l’expérimentation, par la mesure, par la recherche documentaire
  ou par l’appel aux personnes ressources.
•Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
•Acquérir de pratiques de bons sens propre au comportement 
  de l’enfant sur le chemin de l’école. 

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 38.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation
 la séance et découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
Et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente aux enfants des images, des 
objets ou des situations pour acquérir des pratiques de 
bons sens propre au comportement de l’enfant sur le 
chemin de l’école.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Poster

Images

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne les 
enfants à acquérir des pratiques de bons sens propre au 
comportement de l’enfant sur le chemin de l’école. 
- L’éducatrice propose aux enfants de dramatiser des 
situations de réaliser des maquettes sur le respect du 
chemin de l’école.
- Faire travailler avec les enfants des jeux en relation 
avec le chemin de l’école.

Les enfants découvrent les pra-
tiques de bon sens relatives au 
respect du chemin de l’école.
Chaque enfant présentera son 
travail au groupe classe.
Les enfants répondent aux 
questions.

Jeu de loto
Images

Étiquettes

Séance 3 : Application et exploitation

Application et 
exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p38)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité, de cocher les pratiques de bon sens.
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements Domaine d’apprentissage :  

Construction des outils de base pour organiser sa pensée
Composante n° 3: Route, boutique de quartier, souk
Titre : L’organisation de la circulation Semaines : 29
Objectifs d’apprentissage :

• L’enfant doit être capable de respecter les règles du code de la route.
• Découvrir quelques rôles des panneaux de circulation.

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 48.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation
 la séance et découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
Et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
Dans le coin de regroupement, l’éducatrice présente 
des situations de communications dont le sujet est l’or-
ganisation de la circulation.
-l’éducatrice fabrique avec les enfants des panneaux de 
circulation et donne des explications sur la fonction de 
chaque panneau. 
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Poster

Images

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction

- Au cours de cette séance, l’éducatrice entraîne les 
enfants à distinguer, nommer et classer les panneaux 
selon leurs fonctions.
-L’éducatrice demande aux enfants de classer les 
panneaux, de faire un jeu de rôle pour sensibiliser les 
élèves du rôle des panneaux de circulations, du poli-
cier/gendarme dans l’organisation de la circulation. 

Les enfants doivent distinguer 
les panneaux selon leurs fonc-
tions
Les enfants répondent aux 
questions.

Objets 
concrets :
Différents 

panneaux de 
signalisation

Séance 3 : Application et exploitation

Application et 
exploitation

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque étape. 
L’éducatrice explique la consigne et assure sa 
compréhension (livret p 39)
 L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité, d’observer et de s’exprimer sur la fonction 
des panneaux indiqués sur la page. (activité 1).
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Composante n° 3: La route, la boutique, le souk
Titre : L’organisation de la circulation Semaines : 29
Objectifs d’apprentissage :

• Comprendre une histoire adaptée à leur âge ;
• Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ; 

   moralement ;
• Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
•  Reconstituer la chronologie des actions de l’histoire ;
• Élargir son répertoire littéraire autour d’un thème;
• Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques 
   et stylistiques ;

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidéopro-
jecteur- livret de l’enfant. 

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Avant l’écoute                                            Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
Et

Découverte

Présentation de l’histoire :
- Le titre : 
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs  enfants.
Expliquer le titre à l’aide des images
- Observation de l’illustration : Que voyez- vous ?
- Observation orientée :
Amener les enfants par le biais de questions à s’expri-
mer et décrire la scène.
[personnages, espaces ; temps ; …]
- Emission des hypothèses :
De quoi s’agit-il ?   Où sont Hiba et Yasmine? …

Les enfants répètent le titre 
avec la maitresse.

Les enfants observent les 
illustrations.

Les enfants s’expriment et 
décrivent la scène.

Les enfants émettent des 
hypothèses

Poster

Pendant l’écoute
- Faire écouter l’histoire : (1ère écoute)
- Questions de contrôle :

• Où va le grand père?
• …
Validation des hypothèses : 

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux 
questions.

Séance 2 : je comprends et je construis le sens

Pratique et 
construction

- Faire écouter l’histoire : (2ème écoute)
Compréhension de l’histoire :
• Personnages :
- Qui voyez-vous ?
- Avec qui ?
• Espace :
- Où se passe la scène ?

Les enfants écoutent l’histoire.

Les enfants répondent aux 
questions :
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Pratique 
et 

construction

• Temps :
- Quand se passe t-il ?
• Evènements :
- Où va le grand père? Pourquoi ? 
   Et avec qui ?
- Faire réécouter l’histoire quelques mor-
ceaux de l’histoire et aider les enfants à 
s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
-Construire le schéma narratif en se basant 
sur les scènes, les illustrations …
Découverte de la structure de l’histoire :
• Situation initiale ;                    
• Elément perturbateur ;
• Péripéties ;
• Situation finale
Compréhension du champ lexical :
• Noms d’objets et de lieux ;
• La route, la boutique, la route;
• Verbes d’action ;
• Adjectifs,
• Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques :
• L’interrogation : Où… ? / Quand … ?/ 
Comment … ?           

Les enfants reconstituer la 
chronologie des actions de 
l’histoire, étape par étape ;

Les enfants trouvent les liens 
entre les éléments constitutifs du 
récit. 

Les enfants découvrent le champ 
lexical de l’histoire.

Les enfants découvrent et 
réemploient les structures dans 
différents contextes

Poster

Après l’écoute                                        Séance 3 : j’Application et exploitation

Application 
et 

exploitation

- Associer le personnage à l’évènement ;

- Raconter l’histoire par des narrateurs enfants ;
- Choisir un autre titre pour l’histoire ;
- Réemploi des structures.

Les enfants identifient les 
personnages et les caractériser 
physiquement et moralement.

Les enfants reformulent dans leurs 
propres mots la trame narrative du 
récit.

Les enfants réemploient les 
structures dans différents contextes.
Les enfants mettent en ordre les 
séquences de l’histoire.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
La famille et la maison

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Pré lectureComposante n° 3: La route, la boutique, le souk
Titre : Composer un mot Semaines : 29, 30 et 31
Objectifs d’apprentissage :

• Reconnaitre les lettres d’un mot, le bien articuler et repérer 
   la première lettre;
• Repérer la lettre qui manque dans un mot ; 
• Reconnaitre les lettres capitales.

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidéo-
projecteur

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Avant l’écoute                                            Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
Et

Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple:
- Des étiquettes des membres de la famille ;
- D’une comptine (la famille) ;
- Une liste du vocabulaire lié au thème.

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle.
Les enfants exécutent la 
consigne
Mettre l’accent sur les sons 
[y] - [v] -[b] 

Comptine 

(CD)

Images 

Etiquettes

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction

Le jeu de Loto des mots (fruits, légumes, autres ali-
ments :       L’éducatrice dit :
- Chercher l’étiquette d’un produit,
- Composer le mot avec les lettres en désordre ; 

Le jeu de mots illustrés :       L’éducatrice dit :
- Prendre une image ;
 Chercher le nom ;
- Composer-le avec les lettres en désordre (majuscule / 
minuscule);
-Le jeu de lettres : les sons  [y] - [v] -[b]
 Reconstruire des mots avec des lettres capitales et des 
lettres minuscules. 

- Les enfants exécutent la 
consigne Jeu de loto

Images
Etiquettes

Séance 3 : Application et exploitation : Sur le livret de l’enfant 

Application et 
exploitation

L’éducatrice explique aux enfants la tâche à faire
- Page : 41
- Page : 46
- Page : 51

Les enfants exécutent la 
consigne

Livret de 
l’enfant
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Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Moyens de 
travail

O
bs

er
va

tio
n 

et
 

ex
pl

oi
ta

tio
n

-L’éducatrice montre un poster ou une image repré-
sentant un rond-point et demande aux enfants de 
l’observer ;
-Pose des questions pour exploiter les images pré-
sentées et amener les enfants à découvrir la nature du 
signe graphique contenu dans l’image.( la croix)

-Observe les illustrations et 
détermine ses différentes com-
posantes.
-répond aux questions en vue de 
découvrir la croix et l’identifier.

Posters, 
dessins, 

images…

Pr
at

iq
ue

 e
t c

on
st

ru
ct

io
n

1- L’éducatrice organise un atelier autour du signe gra-
phique étudié en suivant les pas suivants :
•Distribue aux enfants des dessins de casques de vélo 
de toutes les tailles (pour les amener à bien maitriser le 
geste et travailler sa motricité fine) ;
• Leur demande de le décorer de croix ;
2- Les donne des bâtonnets et leur demande de faire des 
croix avec en les collant au milieux.
3-les invite à se servir des quadrillages pour faire des 
croix de toutes les couleurs.

-Décore les dessins de casques de 
vélo avec des croix de toutes les 
tailles à l’aide des feutres ou des 
stylos de couleurs.

-fait des croix en collant les 
bâtonnets. 
-trace des croix à l’intérieur des 
quadrillages distribués par l’édu-
catrice.

Feuilles, 

Bâtonnets,

feutres, 

crayons de 

couleurs, qua-

drillage…

A
pp

lic
at

io
n 

et
 e

xp
lo

ita
tio

n

-Invite les enfants à réaliser l’activité proposée dans le li-
vret, « page 29 » soit en se servant des feutres ou des stylos 
noirs.

- l’éducatrice peut prévoir une activité de consolidation tel 
qu’un travail en dyade avec les fils ou les cordes de manière 
à demander à deux enfants de tenir les bouts d’une corde et 
demander à deux autres de les croiser de manière à former 
une croix …

-l’enfant fait l’activité proposée 
dans le livret.

-Participe à l’activité et joue à 
former des croix avec ses amis à 
l’aide des cordes et des fils.

Livrets, 

cordes, fils …

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
• Objet : Je réalise des croix.                       Sous domaine1 : Route, boutique de quartier, souk                                                              
•  Compétences visées : 

• Reproduire un signe graphique (la croix) à l’intérieur d’une forme ;
• S’exercer à faire des croix sur une surface délimitée ;

• Moyens de travail : posters, livret de l’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, bâtonnets, stylos 
de couleur, dessins de casques de vélo …

Semaine: 29 Activité: Graphisme

Projet thématique 3:
Le quartier et ses équipements
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Projet thématique :  
Le quartier et ses équipements

Domaine d’apprentissage :  
Développement du comportement

sensori-moteurComposante n° 3: La route, la boutique et le souk
Titre : Courir, sauter loin Semaines : 29, 30 et 31
Objectifs d’apprentissage :

• Bondir loin
Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Lattes, cerceaux, cordes, plots, caissettes, briques, tapis, etc.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Avant l’écoute                                            Séance 1 : j’observe et je découvre

Observation
Et

Découverte

Mise en situation Les enfants écoutent 
l’éducatrice 

Entrainement

De la piste surélevée, les enfants  bondissent le 
plus loin possible sur la zone de réception en 
contrebas.
Il est préférable de laisser les enfants découvrir par 
eux-mêmes le moyen le plus efficace pour bondir 
loin.

Lattes
Cerceaux
Cordes
Plots

Caissettes
Briques
Tapis

Application 

Possibilité de marquer des zones sur les tapis et  de 
les numéroter pour que l’enfant évalue lui-même sa 
performance.

Les enfants exécutent la 
consigne
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements

Domaine d’apprentissage :  
Développement du gout artistique et esthétique

Arts plastiques / théâtre / chantComposante n° 3: La route, la boutique, le souk
Titre : le souk Semaines : 29, 30 et 31
Objectifs d’apprentissage :

• Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chan-
sons ;
• Savoir faire un coloriage en suivant un modèle;
• Jouer une saynète ;

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  20H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin – crayons de couleur – feutres – Peinture – Magazines – Journaux – Posters – Images - Expres-
sion physique …

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 
Rappel Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de l’hygiène

Séance 1 :
Observation

et
découverte

(chant)

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
lié au thème.

L’éducatrice présente aux  enfants le produit sur lequel 
ils vont travailler, par exemple : une silhouette réalisée 
à partir des images des revues et de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

Les enfants écoutent la 
maitresse et répètent avec elle 
la comptine.

Les enfants écoutent la 
maitresse et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants répondent : un 
salon.

Images

Poster

Séance 2 : Pratique et construction

Pratique et 
construction

- Met en place un travail par atelier de découpage et 
collage. 
- Propose aux enfants différentes parties d’un salon sur 
du papier cartonné et laisser les enfants découper une 
par une. 
- L’enfant aura à découper puis à coller les parties les 
unes aux autres pour réaliser la maquette, puis meubler 
son salon.
- L’enseignante veillera à écrire sous chaque maquette 
l’appellation que l’enfant lui aura donnée pour person-
naliser le travail de chaque enfant. 
- Ces travaux pourront être exposés afin d’être vus par 
les enfants des autres classes.

les enfants exécutent la 
consigne.

 
Chaque enfant présentera « son 
dessin » au groupe classe et 
nommera ce qu’il y’a dans le 
souk

Papiers de 
dessin

Crayons de 
couleur
Feutres
Peinture 

Magazines
Journaux

Séance 3 : Application et exploitation

Application 
et

Application et 
exploitation

(saynète)

L’éducatrice anime la situation, mène le jeu et illustre 
par ses gestes le déroulement de chaque réplique. 
En reprise collective, il propose de n’effectuer que 
les gestes et incite alors chacun à répéter «dans sa 
tête » l’ensemble de chaque chanson (en établissant 
une progression par rapport à la longueur des textes 
choisis).

Les enfants exécutent la 
consigne

Expression 
physique
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements Domaine d’apprentissage :  

Découverte de soi et de l’environnement
Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Synthèse des Activités du projet, et soutien. Semaines : 32
Objectifs d’apprentissage :

• Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf 
   semaines. 

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p57.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales notions pré-
sentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compéti-
tions.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Images

Jeux de loto

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compéti-
tions.
L’éducatrice demande aux élèves de d’observer les 
images et de s’exprimer autour des apprentissages du 
projet: Le quartier et ses parties- équipements.

Les enfants écoutent l’éduca-
trice et répètent avec elle la 
comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent l’éduca-
trice et regardent avec elle la 
réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté dans 
les activités.

Images

Jeux de loto

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter la 
consigne et de colorier les équipements du quartier. 
(Activité 1).
L’éducatrice veille à ce que tous les enfants 
participent à l’activité et contrôle leur réalisation.

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité.

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements Domaine d’apprentissage :  

Construction des outils de base pour organiser sa pensée
Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Synthèse des Activités du projet, et soutien. Semaines : 32
Objectifs d’apprentissage :

• Synthèse des Activités du projet, et soutien.
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf 
   semaines

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p58.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales notions pré-
sentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compéti-
tions.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la communication orale.  

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

CD

Images

Etiquettes

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compéti-
tions.
L’éducatrice demande aux élèves de fabriquer des 
nombres en utilisant le materiel adequat. 

Les enfants répondent aux ques-
tions, et fabriquent les nombres 
en utilisant adequat. Jeux de maths

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et 
compétitions.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’activité 
et de relier chaque collection avec le nombre qui 
correspond(activité 1).

Les enfants exécutent la 
consigne et demandent 
l’assistance de l’éducatrice si 
nécessaire.
Les enfants s’expriment et 
utilisent le langage approprié à 
l’activité

Livret de 
l’enfant
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties équipements

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication

Le Conte : Evaluation et soutienSynthèse des Activités du projet, et soutien.
Semaines : 32

Objectifs d’apprentissage :
• Raconter et jouer le conte [Souad et la poupée/La tortue et 
   la salade aux tomates/Souad et le chat abandonné] ;
• Réemploi des structures stylistiques, syntaxiques … dans d’autres
   contextes ; 
• Production d’une partie de l’histoire ;

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidéo-
projecteur- livret de l’élève.

Etapes Activités d’enseignement / Apprentissage Matériel

Séance n° 1
Rappel

Contage 

Théâtralisation

Production  
d’un nouveau 

conte

-Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma 
narratif.

- Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la dé-
monstration).

- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant
   les images séquentielles et le schéma narratif.

- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.

Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont
   travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, 
  le temps et les évènements :
• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 1

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de rôles

Lieux : 
Le jardin, la maison, 

e quartier

Temps : 
La nuit

Personnages : 
Hiba et la maman, le hibou et 

la lune

Le hibou sorcier
Evènements : 

un jardin au milieu des maisons par  le 
hibou sorcier. Hiba est triste. Madame la 
lune lui murmure  comment faire pour 

que le jardin revient…
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Séance n° 2
Rappel

Contage 

Théâtralisation

Production  
d’un nouveau 

conte

-Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma 
narratif.

- Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, 
  la démonstration).

- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant les 
images séquentielles et le schéma narratif.

- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.

Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont 
travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps 
et les évènements :
• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 2

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de rôles

Séance n° 3
Rappe

Contage 

Théâtralisation

Production 
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma 
narratif.

-Orienter les enfants à l’utilisation des tournures stylistiques (l’interrogation, la 
démonstration).

CD

Poster 3

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de rôles

Lieux : 
Le ciel, la maison

Temps : 
Il était une fois

Personnages : 
le gros nuage noir, le petit 

nuage blanc, les 

Le gros nuage 
noir Evènements : 

le gros nuage noir a bousculé le petit 
nuage blanc qui devient lui aussi noir et 
commencent tous les deux à pleurer…

Lieux : 
Le ciel, la maison

Temps : 
Il était une fois

Personnages : 
le gros nuage noir, le petit 

nuage blanc, les 

Le gros nuage 
noir Evènements : 

le gros nuage noir a bousculé le petit 
nuage blanc qui devient lui aussi noir et 
commencent tous les deux à pleurer…

Lieux : 
La maison, le souk

Temps : 
 Pendant les vacances

Personnages : 
Les grands parents, Hiba et 

Yasmine

Hiba et le pot de 
confitureEvènements : 

Hiba et Yasmine sont parties en vacances 
chez les grands parents à la campagne. 
Hiba a accompagné son papi pour aller 
faire les courses dans le souk du village
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Rappe

Contage 

Théâtralisation

Production 
d’un nouveau 

conte

- Amener les enfants à faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le sché- 
Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; 
- Demander à plusieurs enfants de raconter une partie de l’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté à raconter une partie de l’histoire en utilisant les 
images séquentielles et le schéma narratif.

- Impliquer les enfants à préparer l’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des rôles.
- Chaque groupe joue une partie de l’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scène.

Produire à la manière de …
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire à l’instar de celle qu’ils ont 
travaillée.
- Redire les moments de l’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps 
et les évènements :
• Situation initiale ;
• Elément perturbateur ;
• Succession d’évènements ;
• Situation finale

CD

Poster 3

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de rôles
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Projet thématique :  
Le quartier et ses parties - équipements

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication
Pré lecture : Evaluation et soutien

Semaines : 32
Objectifs d’apprentissage :

• Synthèse des Activités du projet, et soutien ;
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf 
   semaines.

Niveau : Première année 
Séances : 1 - 2 et 3
Durée :  3H
Modalités de travail : Collectif ; binôme ; 
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur – Vidéopro-
jecteur- livret de l’élève. 

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant Matériel 

Motivation Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer la séance et 
découvrir le matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales lettres pré-
sentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
jouer en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au maxi-
mum et favorise la discrimination auditive et visuelle.   

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Jeux de 

lecture

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
jouer en binômes ou en groupes.

Les enfants exécutent la 
consigne Jeux de maths

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter l’activité 
sur le livret de l’enfant

Les enfants exécutent la 
consigne. Livret de 

l’enfant
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Synthèse des activités du projet 6:
Monde de la technologie et de la communication

Semaine: 32 Activité : Soutien

Etapes Activités de l’éducatrice et de l’éducateur Activités de l’enfant
Motiva-

tion
Profiter du travail fait dans les activités de l’accueil et du rituel pour commencer
 la séance et découvrir le matériel qui sera utilisé.

A
ct

iv
ité

 1

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 
liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales notions 
présentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compétitions.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de 
travailler en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la communication orale. 

Les enfants écoutent 
l’éducatrice et répètent avec 
elle la comptine.
Les enfants participent à la 
discussion.
Les enfants écoutent 
l’éducatrice et regardent avec 
elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et 
participent en toute liberté 
dans les activités.

Séance 2 : Pratique et construction

A
ct

iv
ité

 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 

exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 

liée au thème.

L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compétitions.

L’éducatrice demande aux élèves de d’observer les 

images et de s’exprimer autour des moyens de transports. 

Les enfants écoutent l’éducatrice 

et répètent avec elle la comptine.

Les enfants participent à la 

discussion.

Les enfants écoutent l’éducatrice 

et regardent avec elle la réalisation.

Les enfants s’expriment et 

participent en toute liberté dans les 

activités.

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

• Objectifs de l’activité :  Synthèse des Activités du projet, et soutien.

            Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

• Moyens de travail : Livret de l’enfant, feuilles blanches, dessins, peinture, colle, crayons de couleur …

• Modalités de travail : Collectif ; binôme ; groupes, individuel …
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Séance 3 : Application et exploitation
A

ct
iv

ité
 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, par 

exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire 

liée au thème.

L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compétitions.

L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter la consigne 

et de construire leurs moyens de transports préférés.

Les enfants exécutent la 

consigne et demandent 

l’assistance de l’éducatrice si 

nécessaire.

Les enfants s’expriment et 

utilisent le langage approprié à 

l’activité.
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Projet thématique :  
Monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :  
Expression Orale et communication
Pré lecture : Evaluation et soutien

Objectifs d’apprentissage :
• nthèse des Activités du projet, et soutien ;
• Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

  

Semaines : 32
Niveau : Grande Section
 Séances : 1, 2 et 3
Durée : 
Modalités de travail : Collectif ; binôme 
; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes – Lecteur CD - ordinateur –
                                        Vidéoprojecteur- livret de l’élève.

Etapes Activités de l’éducatrice Activités de l’enfant

Motivation  la séance et découvrir le matériel qui sera utilisé.

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice fait un rappel des principales lettres 
présentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
Les consignes : L’éducatrice demande aux 
enfants de jouer en binômes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants à s’exprimer au 
maximum et favorise la discrimination auditive 
et visuelle. 

Les enfants écoutent l’éducatrice et 
répètent avec elle la comptine.
Les enfants participent à la discussion.
Les enfants écoutent l’éducatrice et 
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et participent 
en toute liberté dans les activités.

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants 
de jouer en binômes ou en groupes.

Les enfants exécutent la consigne

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants à partir, 
par exemple, d’une comptine ou une liste du 
vocabulaire liée au thème.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.
L’éducatrice demande aux élèves d’exécuter 
l’activité sur le livret de l’enfant

Les enfants exécutent la consigne.
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Partie 9 : 
Outils de suivi
 et d’évaluation
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Une école qui pratique une évaluation positive

L’évaluation repose sur une observation attentive et une interprétation de ce que chaque enfant dit ou 
fait. Chaque éducatrice/éducateur s’attache à mettre en valeur, au-delà du résultat obtenu, le cheminement 
de l’enfant et les progrès qu’il fait par rapport à lui-même. Il permet à chacun d’identifier ses réussites, 
d’en garder des traces, de percevoir leur évolution. Il est attentif à ce que l’enfant peut faire seul, avec son 
soutien (ce que l’enfant réalise alors anticipe souvent sur ce qu’il fera seul dans un avenir proche) ou avec 
celui des autres enfants. Il tient compte des différences d’âge et de maturité au sein d’une même classe.

Dans une approche collaborative et participative avec les familles, les enseignants rendent explicites 
pour les parents les démarches, les attendus et les modalités d’évaluation propres à l’école maternelle.

Notre équipe propose une démarche avec deux outils :

- Le carnet de suivi des apprentissages qui peut suivre l’enfant de la petite section à la grande section;

- La grille de synthèse des acquis.

Suivi et évaluation des 
apprentissages au préscolaire

Le carnet de suivi des apprentissages La grille de synthèse des acquis

L’évaluation et le soutien au préscolaire:1

Les outils d’évaluation:2

Nom de 
l’enfant

Joue seul Joue seul à 
proximité 
des autres 

enfants

Joue avec 
d’autres 
enfants

Dérange les 
autres en 

jouant

Les autres 
enfants 

l’acceptent 
et sont à 

l’aise avec 
lui

Autre 
comportement

Modèle d’observation du développement du comportement social interactif chez l’enfant
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Modèle d’observation des domaines des jeux et des activités qui attirent beaucoup l’enfant :

Nom de 
l’enfant

Milieu 
fami-
lial

Ani-
maux

Monde 
du 

sport

Person-
nage de 
contes

Fêtes et 
événement

Jeux 
électroniques

Stars 
de 

cinéma 
et de 

football

Autre

1
2
3
4
5
6
7

Modèle de fiche d’observation de la réalisation chez l’enfant

Nom de 
l’enfant

Exprime 
clairement 

des be-
soins

S’exprime 
en exploitant 

ses acquis

Termine l’ac-
tivité qu’il a 
commencée

Participe efficace-
ment à des projets 

éducatifs

S’engage 
continuellement 

dans les 
travaux

1
2
3
4
5
6
7

Modèle de fiche de suivi du développement des compétences éducatives (par enfant) :

Compétences éducatives ciblées A B C D E 
Compétence associée à l’acquisition d’outils d’observation et 
de découverte de soi, et de l’entourage environnemental
Compétences liées à l’organisation de la réflexion et la 
construction des opérations  mentales primaires
Compétences liées l’acquisition d’outils d’expression 
linguistique et de communication 
Compétence liée au développement du comportement sensori-
moteur
Compétence liée au développement du gout artistique et 
esthétique 
Compétence liée aux valeurs et à la vie commune
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A = Acquisition Confirmée
B = Au stade avancé d’acquisition
C = Au stade intermédiaire d’acquisition
D = Au début de l’acquisition
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Partie 10 :
Glossaire
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Enseignement préscolaire

Cycle d’enseignement destiné à l’épanouissement de la 
personnalité de l’enfant, au développement de ses compétences et 
à sa préparation à l’enseignement primaire ; il accueille les enfants 
âgés de 4 à 6 ans (premier niveau 4 – 5 ans, deuxième niveau 5 – 6 
ans).

Éducation préscolaire

Services éducatifs destinés à la petite enfance, qui visent le 
développement de la personnalité des enfants conformé- ment aux 
normes éducatives préétablies, et la préparation de l’éducation 
scolaire ultérieure (primaire). Elle est synonyme d’« enseignement 
préscolaire » dans de nombreux systèmes éducatifs

Droits de l’enfant

Droits mentionnés dans les déclarations et conventions 
internationales relatives aux droits de l’enfant, lui garantissant le 
bien-être et le bien-vivre avec dignité : le droit à la santé, à la 
protection, à l’éducation, au jeu, aux loisirs, à l’expression, à la 
participation et à l’affiliation……

Égalité des chances
Création et maintien des conditions permettant à chaque enfant 
d’exploiter son énergie, et de développer son potentiel cognitif, 
émotionnel et social dans toute la mesure du possible.

Cadre curriculaire

Cadre qui décrit les règles et les prescriptions générales à observer 
dans l’éducation et la formation du groupe d’âge concerné, 
et présente les compétences éducatives ciblées, les activités 
d’apprentissage pour leur développement, les méthodes de 
gestion et d’animation d’une classe, et des méthodes de suivi et 
d’évaluation des apprentissages réalisés

Profil d’entrée
Etat général de la personnalité de l’enfant lors de son adhésion 
à l’institution d’éducation préscolaire, au niveau des aspects 
sensoriel, mental, cognitif et social, du fait de sa socialisation 
familiale et de son interaction avec son environnement immédiat.

Profil de sortie
Etat général de la personnalité de l’enfant ayant bénéficié des 
services éducatifs de l’établissement d’enseignement préscolaire, 
au niveau de ses aspects sensoriel, cognitif et social, qui lui permet 
de s’intégrer et de réussir au niveau de l’enseignement primaire.

Compétence éducative
Ensemble de capacités et d’habiletés qui rendent l’apprenant 
capable d’accomplir quelque chose ou d’agir, quelle que soit la 
situation où il se trouve.

Objectif d’apprentissage

Brève description de ce qu’un enfant doit apprendre à travers 
des activités éducatives précises, c’est-à-dire ce que l’enfant 
doit acquérir à la fin d’une activité ou d’un ensemble d’activités 
graduées et interdépendantes.
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Domaine d’apprentissage

Champ thématique où baignent les activités pour enrichir des aspects 
spécifiques de la personnalité de l’enfant. Il a été adopté dans ce 
cadre curriculaire comme une alternative à la matière scolaire, en 
harmonie avec la philosophie de l’éducation préscolaire, qui rend 
cette dernière proche du développement psychologique de l’enfant 
et de ses caractéristiques, plutôt que d’un enseignement scolaire 
primaire.

Projet thématique

Point d’entrée   pour  les  activités  éducatives.  D’une  part il 
assure le lien entre l’unité de la personnalité et celle de l’acte 
d’apprentissage, et d’autre part il garantit la cohérence entre les 
activités et les apprentissages ciblés. Chaque projet thématique 
offre à l’enfant la possibilité de s’ouvrir à des composantes 
secondaires et est abordé à partir des perspectives de tous les 
domaines d’apprentissage.

Matrice d’activité

Cadre qui définit les composantes du projet thématique   et les 
activités pédagogiques émanant de chacun de ces éléments. Il 
sert de tableau de bord indiquant les activités envisagées dans 
le cadre des projets thématiques, par rapport à tous les domaines 
d’apprentissage.

Organisation de la pensée
Processus qui conduit l’enfant à organiser sa pensée lors  de 
l’observation et de la collecte des données, c’est-à-dire une 
manière de conduire l’enfant vers un travail intellectuel structuré 
et fondé sur des mécanismes intellectuels qui l’aident à le réaliser.

Habiletés mentales
Opérations mentales qui aident l’enfant à saisir et à traiter les 
données du monde extérieur et à retourner les résultats d’une 
manière logiquement structurée, comprenant l’analyse, la synthèse, 
la comparaison, la classification, la conclusion, la distinction et la 
perception des relations.

Auto -découverte

Opération qui permet de reconnaître le corps, ses organes, ses 
membres et leurs fonctions, ainsi que la manière de le préserver, 
tout en s’ouvrant à l’environnement de l’enfant, en vue de faire 
apparaître ses éléments saillants, en tirer profit et éviter leurs 
méfaits et risques.

Développement
 sensori-moteur

Changements dans la conduite kinésique de l’enfant,  qui  le 
rend capable de maîtriser ses mouvements, qu’ils soient grands 
ou fins, et  d’atteindre  des  synergies  sensorielles et kinésiques. 
Ce changement s’accompagne d’un apprentissage des habiletés 
kinésiques qui l’aident à se positionner dans l’espace et à interagir 
avec lui.
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Développement cognitif
Changements dans les processus mentaux de l’enfant, qui lui 
permettent d’utiliser correctement sa pensée en employant une 
gamme d’opérations mentales qui favorisent le traitement cognitif 
des choses auxquelles il fait face dans son environnement immédiat.

Développement affectif
Changements qui se produisent sur le côté émotionnel de l’enfant, 
et qui lui permettent de contrôler progressivement et de diriger ses 
émotions et ses sentiments afin d’établir des relations positives 
avec lui-même et avec l’autre.

Développement social

Changements qui se produisent dans l’aspect  social de  la vie 
d’un enfant, lui permettant de communiquer et de maintenir des 
relations complémentaires avec l’autre, et  de construire des 
attitudes et des tendances morales et sociales, de manière à l’aider 
à acquérir des valeurs et des normes de comportement collectif, en 
vertu des règles de socialisation à laquelle il est soumis dans son 
éducation.

Caractéristiques psycho 
développementales

Caractéristiques générales d’un enfant au cours d’un certain 
stade de croissance, qui le distinguent au niveau psychologique 
en termes de caractéristiques mentales cognitives, émotionnelles, 
sociales et interactives.

Besoins éducatifs de l’enfant
Données qui influencent le développement psychosocial sain de 
l’enfant, en termes de jeux, de soins, de sécurité, d’affiliation, 
d’interaction, de participation, de loisirs, d’apprentissage... Ils 
vont en parallèle avec les besoins matériels concernant la nutrition, 
les vêtements et les soins de santé...

Enfant en situation de 
h a n d i c a p

Enfant incapable d’apprendre de la même façon que les autres 
enfants, en raison d’un handicap qui l’empêche de tirer profit des 
méthodes proposées.  Dans  ce  contexte, on trouve les enfants 
autistes, ceux qui souffrent d’une déficience mentale, auditive ou 
visuelle et les enfants atteints de paralysie cérébrale ou qui ont des 
troubles d’apprentissage.

Méthodes d’animation
Modalités, méthodes et styles pédagogiques utilisés par des 
éducatrices et des éducateurs avec les enfants en classe lorsqu’ils 
sont en train de conduire une activité éducative programmée.

Construction des valeurs

Processus qui permet à un enfant de s’imprégner des normes 
morales et sociales,  en  l’entraînant  à  passer  de la réception de ces 
règles à leur application et à leur appropriation progressive comme 
étant des obligations comportementales à respecter, parce qu’elles 
font partie du système de régulation de la conduite générale de 
tous les individus.
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Vie commune
Contexte exigeant la capacité de coexister  les  uns  avec les autres 
dans un cadre interactif dans lequel les deux parties réalisent la 
coexistence, y compris l’acceptation des différences, le respect 
d’autres opinions, l’écoute, le dialogue et la coopération...

Médiation pédagogique Intervention organisée par un adulte expérimenté au  profit d’un 
enfant ou d’un groupe d’enfants, dans le but d’éveiller leur 
esprit, de leur faire acquérir des compétences intellectuelles et de 
développer leur confiance en soi, de manière à les aider à passer

d’une situation dominée par un sentiment de manque cognitif, 
à une situation qui leur permette de montrer leurs capacités, en 
éprouvant des sentiments d’excellence et de réussite.

Développement en spirale
Evolution rapide et progressive. Ce développement (enchainement) 
se produit lorsque les apprentissages sont significatifs, de sorte 
que chaque apprentissage conduit à un apprentissage meilleur et 
plus étendu.

Apprentissage
Développement qui se produit au niveau du comportement d’un 
enfant en raison de l’interaction avec son environnement par le 
biais d’un entraînement à des acquisitions ciblées spécifiques. Cela 
signifie qu’on remplace quelque chose d’ancien par quelque chose 
de nouveau, ou d’ajouter quelque chose de nouveau à quelque 
chose d’ancien.

Apprendre à apprendre

Action qui vise à fournir à l’enfant  les outils intellectuels   et 
méthodologiques qui lui permettent de continuer à apprendre par 
lui-même, à le former à avoir des stratégies mentales spécifiques 
qui attirent son attention vers des situations différentes et l’aident 
à les comprendre leurs éléments et à trouver des formules pour les 
appréhender.

Personnalité
Structure (ensemble) dynamique et en constante interaction. 
Elle inclut différents aspects : physiques, kinésiques, mentaux-
cognitifs, et socio émotionnels, qui se développent et évoluent à 
travers différents stades de croissance, par l’interaction de l’enfant 
avec son environnement et l’expérience qu’il cumule grâce à ce 
contact.

Comportement
Toute performance d’un enfant, qu’elle soit kinésique, 
intellectuelle, verbale, émotionnelle, communicative, etc. Grâce 
à cette performance, un enfant cherche souvent à répondre à 
un besoin particulier ou à soulager un degré de tension interne 
ressentie à travers son interaction avec son environnement.

Développement 
psychologique

Evolution de la personnalité d’un enfant. C’est-à-dire les 
changements qui affectent les aspects physiologiques, moteurs, 
mentaux, cognitifs, émotionnels et sociaux, suite à une maturité 
et aux effets de l’action éducative de la famille et de l’entourage.
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Sevrage psychologique
Etape à laquelle un enfant sort pour la première fois de  son domicile 
pour fréquenter un établissement d’enseigne- ment préscolaire. 
C’est une expérience critique au cours de laquelle un enfant a 
besoin de temps pour surmonter ses difficultés et se familiariser 
avec la vie et le système de l’établissement d’enseignement qui 
diffère de celui de la maison.

Activité pédagogique
Partie de ce qui a été planifié au préalable, et qui est réalisé par 
des enfants en individuel ou en groupe, avec l’éducatrice, dans le 
cadre de l’exploration, de la construction, de l’application ou de 
l’exploitation des apprentissages

Coins pédagogiques
Partie de l’espace général de la salle de classe, dédiée à un domaine 
spécifique d’activités éducatives (dessin, coloriage, lecture, 
informatique, santé...), équipée d’outils de travail pour accomplir 
les tâches ciblées.

Organisation de l’espace
La façon dont les enfants sont assis dans la salle de classe et la 
manière de placer les tables et les sièges, ainsi que la dis- position 
des meubles et des outils didactiques, en plus de la décoration de la 
salle (avec des photographies différentes, des peintures murales).

Evaluation des apprentissages
Action visant à évaluer la réalisation des objectifs d’apprentissage 
ciblés, c’est-à-dire à mesurer le degré d’acquisition des données 
ciblées. Elle se réalise à travers des exercices et des activités de 
suivi du travail de l’enfant et de ses diverses réalisations dans les 
domaines d’apprentissage déterminés.

Suivi du développement
Suivi des changements dans la personnalité de l’enfant au niveau 
de ses aspects kinésiques, cognitifs, émotionnels et sociaux, 
après un certain nombre d’activités éducatives. Ce suivi s’appuie 
généralement sur des outils de suivi et d’observation.

Planification de l’activité

Organisation systématique des apprentissages ciblés dans un 
laps de temps déterminé (année entière ou session scolaire). 
Elle comprend la ou les compétences éducatives, les objectifs 
d’apprentissage qui en découlent, les activités qui peuvent être 
abordées, le mode de travail et les outils didactiques, ainsi que la 
programmation temporelle et la mise à disposition des documents 
d’opérationnalisation.

Gestion de l’activité
Façon dont l’éducatrice présente des activités éducatives avec la 
participation des enfants. Elle comprend son interaction avec les 
enfants, les étapes du déroulement d’une activité visant à traiter un 
sujet, y compris les difficultés aux- quelles ils sont confrontés et la 
manière de les surmonter.
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Aptitudes de vie

Compétences psychosociales pour assurer l’intégration réussie 
de l’enfant dans sa vie publique à travers toutes les étapes de 
croissance. Ce sont des habiletés générales qui lui permettent de 
bien connaître son être et de l’apprécier, et d’instaurer une relation 
réussie avec autrui, dans le cadre d’une coexistence commune 
basée sur la coopération, la complémentarité et l’acceptation de 
la différence.

Modèle pédagogique
Cadre général du travail éducatif avec l’enfant au niveau des 
choix, des orientations, de l’approche pédagogique adoptée et des 
méthodes d’intervention pour la gestion des activités, du suivi et 
de l’évaluation des apprentissages.

Fonctionnement cognitif
Travail sur les fonctions mentales de l’enfant en diagnostiquant 
ses déficiences au niveau des facultés mentales et des stratégies 
intellectuelles qu’il emploie, dans la perspective de les développer, 
afin qu’il puisse facilement saisir les informations du monde 
extérieur et les traiter de manière ordonnée et efficace.

Etape d’exploration
Première étape du travail de l’éducatrice dans la présentation 
d’activités éducatives. Elle consiste à pousser l’enfant  à concentrer 
son attention sur un sujet donné et   à l’examiner de manière 
générale, en vue de stimuler sa curiosité et de susciter l’intérêt qui 
pourra l’inciter à se lancer dans une recherche.

Etape de construction
Deuxième étape du travail de l’éducatrice dans la présentation 
d’activités éducatives. Elle est consacrée au travail de l’enfant sur le 
sujet observé au moment de l’exploration, dans le but de construire 
progressivement le concept ciblé initialement par l’activité. Cette 
étape est accomplie à travers des réalisations individuelles ou 
en petits groupes, en vue d’approfondir la compréhension et de 
l’enraciner dans l’esprit de l’enfant.

Etape d’investissement
Troisième étape du travail avec l’enfant sur un sujet donné. Elle 
consiste à pousser l’enfant à appliquer les données acquises 
pendant la phase de construction et à les utiliser dans de nouvelles 
situations pour s’assurer de leur appropriation et de leur maîtrise.

L’enseignement précoce
Intervention organisée au profit d’un enfant aux premières années 
de son âge (petite enfance), en lui permettant de développer des 
compétences kinésiques, intellectuelles et émotionnelles qui le 
rendent capable d’apprendre et d’acquérir des données.
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Partie 11 :
Annexes
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Conte 1 : La poupée disparue
Le jour de l’achoura se passait très bien jusqu’à ce que Hiba découvre qu’elle n’avait plus sa poupée que 

son oncle Simo lui avait offerte.
Hiba était triste, très triste. Elle alla donc voir si elle était rangée dans sa chambre, mais elle n’y était pas.
Elle chercha et chercha partout, mais elle ne la trouva pas.
Elle se mit à pleurer.

  «Je ne trouve pas ma poupée ! Que dois-je faire ?»
Sa sœur Yasmine lui répondit :
«Ne t’inquiète pas ma petite sœur ! Je vais t’en fabriquer une. Plus jolie. Plus belle»
La grande sœur prépara le matériel nécessaire : une chaussette rayée et une blanche, des ciseaux, une 

aiguille à coudre, du fil, une pelote de laine, des perles et de la mousse.
Yasmine, la grande sœur commença à fabriquer la poupée. Voilà le tronc puis les bras, ensuite les 

jambes et enfin la tête.

Et les yeux Yasmine ? Cria Hiba.
Je vais mettre ces deux perles bleues ma chérie. Répondit Yassmine.
Une fois la poupée fut prête, Hiba la prit et alla chez ses copines. Elles firent une grande ronde et com-

mencèrent à chanter.
Un, deux, trois sur
C’est l’Achoura.

Je danse et je cours
Derrière Baba Achour.

Il porte son dos
Un sac plein de cadeaux.

Conte 2 : La salade de fruits
C’est samedi. Hiba n’a pas école aujourd’hui. Elle rejoint sa maman dans la cuisine.
Maman ! Est-ce que tu pourrais m’apprendre comment préparer une salade de fruits ?
Bien sûr ma fille ! Voilà qui est formidable. Je vais, maintenant, te présenter les fruits dont nous avons 

besoin. Ils ont un rôle très important parce qu’ils nous maintiennent en bonne santé et ont un goût délicieux.

Alors commençons ! Qu’est-ce qu’il nous faut vraiment ? Demande Hiba.

Annexe 1 :  les contes:
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Pour faire une salade de fruits, il nous faut :
Des cerises ;
Des poires ;
Des bananes ;
Des oranges ;
Des pommes et du sucre.
Avant tout faut bien nettoyer les fruits, les passer sous l’eau claire pour les rincer, puis les essuyer.
Et après ? Dit Hiba.
Laisse-moi d’abord t’expliquer d’où viennent les fruits ! Répond la maman.
Les cerises viennent des cerisiers, et les cerisiers sont des arbres.
Les poires viennent des poiriers, et les poiriers sont des arbres.
Les bananes viennent des bananiers, et les bananiers sont des arbres.
Les oranges viennent des orangers, et les orangers sont des arbres.
Les pommes viennent des pommiers et les pommiers sont des arbres.
Nous y voilà ! Nous avons lavé et coupé tous les fruits. Maintenant, mélangeons-les, tous, dans un grand 

saladier.
N’oublie pas de presser les oranges qui donneront un soupçon de fraicheur à ta salade de fruits. Ordonne 

la maman.
C’est fait maman ! Répond Hiba.
Et qu’est-ce qu’il te reste à faire Hiba ? Demande la maman.
Saupoudrer le tout avec trois cuillères de sucre, ajouter le jus d’orange et mettre le saladier dans le frigo. 

Répond Hiba.

Conte 3 : Coccobacille, le petit microbe
C’est lundi, Hiba est en classe. L’éducatrice leur parle des microbes.
Coccobacille est un microbe très nuisible et si petit qu’il est invisible. Il est tellement méchant qu’il se 

cache partout : 
Dans les aliments, sur la peau, dans l’air, dans l’eau ou dans le sol. Partout Coccobacille se colle. 
S’il entre dans ton corps, tu vas avoir des bobos et de la toux  «ahu ahu ahu». 
Il te rend malade. Ah ! Ça fait mal !
Si Coccobacille entre dans ton corps, il rejoint ses copains microbes Diplo et Vibrio et tu ne vas pas te 

sentir bien. 
Mais comment faire pour éviter ce microbe et ne pas tomber malade? demande Hiba.
L’éducatrice répond :
C’est facile ! Nettoie tes mains avec de l’eau et du savon.
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Lorsque tu laves bien tes mains et tes doigts, Coccobacille le microbe disparait. Mais le problème c’est 
que Coccobacille n’est bête. Il fera tout pour entrer dans ton corps, par la bouche, par le nez, par les yeux. 
Mais pour l’arrêter et l’empêcher de s’installer, il faut laver les mains avant de manger et les nettoyer aussi 
après avoir joué. 

Coccobacille est aussi intelligent, il peut se cacher dans ton animal de compagnie, après avoir joué avec 
ton chat

 ou ton chien. 
Pour t’assurer que  Coccobacille est parti, il faut bien te laver et te débarrasse de lui.

Conte 4 : L’anniversaire de Hiba
Aujourd’hui c’est l’anniversaire de Hiba. Elle a 4 ans. Mais sa maman a oublié de lui préparer un gâteau 

d’anniversaire !
Un anniversaire sans gâteau, c’est une catastrophe !
Sa sœur Yasmine allait donc se rendre à la pâtisserie du quartier pour y choisir le plus beau et délicieux 

gâteau.
En route, elle passait inviter le papi, la mamie, l’oncle, la tante, les cousins et les cousines.
 Tout le monde se mit au travail. Yasmine et la maman se précipitaient pour préparer et dresser la table, 

les cousins et les cousines ornèrent l’entrée de la maison et le salon avec des ballons et des guirlandes mul-
ticolores.

Et voilà ! Tout est en ordre ! Il ne manque que notre princesse Hiba. Cria son papi Ahmed.
«Tu-tu-tu-tu» le bus de l’école arriva. Hiba descendit, trouva la porte entre-ouverte, entra. Drôle 

de silence !
Soudain, la lumière fut allumée, de tous les coins surgirent les membres de la famille et d’une seule voix : 

«SURPRISE!!!  Joyeux anniversaire Hiba !»
 

Conte 5 : La maison hantée
Il était une fois un homme qui s’appelait Omar. Il avait une belle maison avec un jardin, un garage, une 

entrée, un salon, des chambres à coucher, une grande cuisine et deux salles de bain.
Dans cette maison, il vivait avec sa petite famille : Son épouse Saida et ses deux filles Yasmine et Hiba.
Pourtant il n’était pas heureux. Quelque chose le dérangeait.
C’était d’ailleurs plus qu’un dérangement.
C’est incroyable mais vrai : Un petit fantôme vivait avec eux dans cette maison…
Ils ne l’avaient jamais vu, mais ils savaient tous qu’il était là. 
La nuit, il faisait tellement de bruit qu’il empêchait toute la famille de dormir.
Le jour, il mettait tout sens dessus dessous : Dans la cuisine, il cassait les assiettes. 
Dans la salle à manger, il renversait les chaises et la table.
Dans les chambres à coucher, il arrachait les draps des lits.
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 Dans le salon, il jetait les coussins des fauteuils par terre.
En un mot, il rendait la vie difficile à toute la famille.
Un jour, monsieur Omar en eut assez. Il décida de déménager. Il vendit la maison et acheta un apparte-

ment.
Le nouvel appartement était  petit et n’était pas aussi beau que la maison vendue. Il était loin…
Au moins monsieur Omar serait tranquille et débarrassé de ce fantôme insupportable. Avec l’aide de sa 

femme et de ses deux filles, ils empilèrent leurs affaires dans un camion et ils se mirent en route.

Au moment de partir, ils entendirent derrière eux une petite voix joyeuse qui disait :
«Hé-ho ! Hé-ho ! Je déménage moi aussi !»

C’était le petit fantôme.

Conte 6 : Le hibou sorcier
 Il était une fois, dans un pays lointain, un petit jardin sous forme d’un cercle. Dans ce jardin, il 

y’avait des pins blancs, des pins gris des pins rouges et un gros sapin au milieu.
Autour de ce jardin, naissait une maison… une autre… puis
une autre, une école, une pharmacie, un marché, un terrain de sport… Un autre quartier, puis un autre…
Le jardin fut le centre de la ville. Tous les habitants emmenaient leurs enfants pour y jouer, parce qu’il 

y avait des toboggans, des balançoires… et d’autres jeux.
La maison de Hiba communiquait directement au jardin où elle s’amusait avec ses copains et ses co-

pines. 
Un soir, Hiba était sur son balcon, elle vit un hibou avec des yeux ronds et noirs se poser sur le gros 

sapin. Le hibou commença à crier :
Hou hou ! Hou hou ! Je suis le hibou.
Abracadabra ! Abracadabra !

O maitre Brouillard ! Couvre le jardin, le sapin et tous les pins. Et le jardin disparut.

Hiba cria : 
Maman ! Maman ! Viens voir. Le jardin n’est plus là.
Hiba fut triste, très triste. Une voix lui murmura :
C’est le hibou, le sorcier qui a fait disparaître le jardin et tous les pins. Et si tu veux qu’il réapparaisse, tu 

devras rassembler tous les enfants du quartier et venir chanter quand la pleine lune se leva. C’était madame 
La lune. 

Sous la lumière de la pleine lune, Hiba et les enfants du quartier chantaient.
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Hou hou, Je suis le hibou
Qui fait des houhou.

Je me cache sur  le sapin
Au milieu du jardin.
Si tu veux me voir 
Tu viendras le soir.

Sous la lumière de la lune
Qui brille sur les dunes.

Tu me chanteras une comptine
Avec toutes tes copines.

Et le jardin apparait
Et ne disparaitra jamais.

Conte 7 : Le gros nuage noir
Il était une fois, des nuages blancs qui vivaient dans un ciel bleu et clair. Un jour, ils virent venir au loin 

un gros nuage de couleur noire.
Alors ils se mirent à crier :
Attention, attention ! C’est un nuage en colère qui arrive.
Eloignez-vous !
Courez vite !
Tous les nuages sont alors partis en courant, pour ne pas avoir la couleur noire et tomber en colère.
Un seul petit nuage n’a pas voulu se cacher. Il fut violemment bousculé par le gros nuage noir.
Aïe! Aïe ! Cria le petit nuage blanc.
Un trait lumineux jaillit du ciel et de la terre suivi d’un grand bruit. Le petit nuage blanc devint noir et 

les deux nuages commencèrent à pleurer. Leurs larmes arrosaient les champs, les plantes, les arbres … Elles 
coulaient dans des ruisseaux et des rivières.

Comme il faisait tout noir et très froid. Le vent était si méchant, il mord les doigts, les oreilles et le bout 
du nez. Tous les enfants entrèrent chez eux, allumèrent la lumière et les chauffages électriques.

Conte 8 : Hiba et le pot de confiture 

Hiba et sa sœur Yasmine sont en vacances. Elles sont parties à la compagne chez les grands-parents. 
Comme les petites filles aimaient la confiture au petit déjeuner, la grand-mère a demandé au grand-père 

d’aller au souk pour faire les courses.
Papi ! Est-ce que je peux t’accompagner ? Demande Hiba.
Bien sûr mon ange, mets ton manteau d’abord ! Répond le grand-père.
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Sur sa moto, accompagné de sa petite fille, le grand père Ahmed s’est dirigé vers le souk du village. Sur la 
route, il roulait tout doucement sur la piste cyclable.

Arrivés à la boutique du village, Hiba a pris un pot de confiture, deux paquets de chocolat et une boite de 
glaces à la vanille. Le grand-père Ahmed, à son tour, a acheté tout ce que lui a demandé la grand-mère.
Le grand-père a rangé tous les produits alimentaires dans un grand panier qu’il a attaché sur le porte-bagage 
de la moto, sauf le pot de confiture que Hiba a gardé précieusement entre ses mains.
 Une fois les courses terminées, ils regagnèrent la maison avec une grande satisfaction.

Annexe 2 :  Les chants et les comptines

Le délicieux gâteau…

A mon retour de l’école…

J’ai senti l’odeur des gâteaux

Mes pieds se précipitent à la cuisine 

Mes mains prennent un petit mor-
ceau

Ma langue a hâte de découvrir le 
goût

Ah, Ç’est bon, c’est sucré 

Ça fond dans la bouche, 

J’ai fermé les yeux 

Emmmm, C’est délicieux…

Les petits chefs …

Aujourd’hui, mon frère et moi, 

Nous allons jouer aux chefs de cui-
sine

Au menu, une salade spéciale

Magique et géniale…

Des morceaux de pommes et de 
fraises 

Des kiwis pour rafraichir 

Et voilà…au plaisir !!!

La salade de fruits que je désire !!!
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Mes amis spéciaux…

Sami a de merveilleux amis 

Le savon lui dit : salut cher ami

Sois un enfant sage

Et lave ton visage

Le dentifrice proteste : Hé Sami, 
!!!! 

 tu m’as oublié cher ami ?!!!!

La brosse à dents sourit : 

Allons-y Sami 

Brosse brosse brosse

Et chasse toutes les cosses

Brosse brosse brosse

Bravo joli bogosse

Bienvenus chez moi…

Dans ma belle maison adorée,

Il y a des tas de chambres décorées

Il y a la cuisine qui nous rassemble

On y mange toujours ensemble…

Et c’est dans le salon appendice

Que les membres de la famille se 
réunissent

Que Dieu nous bénisse

La fête des meubles …

Les meubles font la fête

Ils planifient de passer des heures 
parfaites

À la cuisine, la table compte jusqu’à 
dix…

Avant de dévorer tous les délices,

Les chaises quant à elles

S’amusent à faire les rebelles

C’est incroyable

Comme ils sont agréables

Ma belle famille

Bonjour les amis,

Je vous présente ma famille :

Voici Maman et papa

Ils sont bons et sympas

Je les câline tout le temps

Car je les aime pour de bon,

J’adore ma famille

Et vous aussi chers amis

Un rendez-vous de jeu 

Aujourd’hui, nous allons jouer 
dans le jardin

 Moi et mes amis les baladins,

Jouer au ballon

Mais sans abimer le gazon,

Nous allons sauter et courir 

Se divertir et s’épanouir, 

Sans oublier de rire 
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Mon chemin vers l’école…

Je sors de la maison

Je vois des voitures et des camions

Je reste toujours sur le trottoir 

Et si jamais…je me perds 

Je ne panique guère 

L’agent de circulation va m’aider

Il est serviable

Il est aimable 

C’est un homme vraiment fiable

Un voyage pas comme les autres !!!

Des gouttes d’eau bien pures 

Descendent du ciel pour fuir

Elles coulent 

Elles roulent

Elles arrivent enfin chez nous 

Dans notre jardin à nous !!!

Elles se glissent pour tout arroser

Et avant de se reposer 

Elles se jettent un regard :

On a bien fait notre devoir… !!!

La fête des meubles …

Les meubles font la fête

Ils planifient de passer des heures 
parfaites

À la cuisine, la table compte jusqu’à 
dix…

Avant de dévorer tous les délices,

Les chaises quant à elles

S’amusent à faire les rebelles

C’est incroyable

Comme ils sont agréables
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Le potager de grand-mère

Dans le potager de ma grand-mère,

Je cueille des pommes de terre,

Les cornichons font des bonds,

Les artichauts font des sauts,

Les choux-fleurs ont une belle 
odeur,

Les tomates marchent à quatre 
pattes,

Trois navets dansent sur le pavé,

Et les aubergines sont dans le ta-
gine.

Papa et maman

Avec toi mon papa

J’ai fait mes premiers pas

Encore et plus encore

Mon papa je t’adore

Pour toi maman que j’aime

J’écris ce poème

Mes bras autour de ton cou

Ça fait chaud, ça fait doux.

Les lettres de l’alphabet

A l’école de mon quartier

J’ai appris les lettres de l’alphabet

Avec ma petite sœur

Je les récite par cœur

A B C D E F G H I J K L M N O P 
Q R S T U V W X Y Z

Je les connais pèle mêle

Majuscules et minuscules 
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Annexe 3 : les saynètes

1- La poupée disparue

(Hiba cherche sa poupée dans sa chambre à coucher, sous le lit, sous l’armoire, sous le bureau, mais elle ne 
l’a pas trouvée.)
Hiba : (en pleures)   Maman je n’ai pas trouvé ma poupée.
La mère : demande à ta sœur Yasmine.
Hiba : Est que tu n’as pas vu ma poupée ?
Yasmine : cherche dans ta chambre.
Hiba : j’ai cherché par tout, mais je ne l’ai pas trouvée.
Yasmine : Ne t’inquiète pas ! Je vais t’en fabriquer une plus belle et plus jolie.
 Hiba : (Une fois la poupée terminée, Hiba sort chez copines en chantant)

Un, deux, trois sur
C’est l’Achoura.

Je danse et je cours
Derrière Baba Achour.

Il porte son dos
Un sac plein de cadeaux.

2- La tortue et la salade de tomates

La tortue : (chante)
Je suis la tortue

Qui mange des laitues
Des cerises et des chicoutés
Pour rester en bonne santé

Maman, maman ! J’ai faim. Je veux ma salade préférée.
La maman : va chercher des tomates !
La tortue : (elle se précipite dehors, mais elle ne sait pas où aller chercher les tomates)
 Les tomates, les tomates … où je vais chercher les tomates ?
 Bonjour M. Pommier, je veux des tomates.
Le pommier : Je n’ai pas de tomates. Je n’ai que des pommes qui poussent sur mes branches.
La tortue : Bonjour M. Poirier, je veux des tomates.
Le poirier : Je n’ai pas de tomates. Je n’ai que des poires qui poussent sur mes branches.
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La tortue : Bonjour Mme Vigne, je veux des tomates.
La vigne : Je n’ai pas de tomates. Je n’ai que des raisins qui poussent sur mes branches.
            (Fatiguée, elle s’assoit sur une pierre et commence à pleurer. Son petit voisin le petit lapin Lapinou 
l’aperçoit. Il  s’approcha d’elle pour la consoler)
Lapinou : Qu’y a t-il petite Tortue ? 
La tortue : Il n’y a plus de tomates dans le jardin. J’ai cherché partout, dans tous les arbres et dans tous les 
buissons. 
Lapinou : Mais il faut aller au potager. 

3- Le petit microbe méchant
Mise en situation : Les trois microbes (Coccobacille, Diplo et Vibrio) circulent dans la rue. Ils cherchent 
avec qui jouer.
Coccobacille : OUF ! La rue est déserte. Il n’a aucun enfant avec qui jouer.
Diplo : Tiens ! Regardez les amis, il y’a un garçon qui joue avec son petit chien.
Vibrio : Allos-y ! Moi je vais me cacher dans les poils du petit chien.
Les trois microbes (Coccobacille, Diplo et Vibrio) : (Tous ensemble) Bonjour, on peut jouer avec toi ?
L’enfant : Oui bien sûr. On jouer à quoi alors ?
Les trois microbes (Coccobacille, Diplo et Vibrio) : On joue à cache-cache. On va se cacher, nous les trois, 
et c’est à toi de nous chercher.
(Coccobacille se cache dans les cheveux de l’enfant, Diplo sur les vêtements et Vibrio dans les poils du 
petit chien)
La maman : c’est le temps de rentrer pour prendre ta douche mon garçon.
L’enfant : D’accord maman.
Coccobacille : allez les amis ! Sauvez-vous ! Ilo va entrer prendre sa douche.

4-Hiba et le chat abandonné
Hiba : Maman! Maman! Viens, voir! J’ai trouvé un petit chat  dans le jardin.
La mère : (avec un ton sec) Mets-le par terre, c›est un chat de rue qui peut te transmettre des maladies et 
des microbes. 
Hiba: Mais il est mignon, maman ! Je veux lui donner de la nourriture.
La mère: Fais-le sortir de la maison, et si tu veux le nourrir, donne lui du pain et du lait.
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5- La maison des crayons
Tous les crayons habitent dans une boite étroite. Ils sont tristes.  
Le crayon à papier : Ȏ crayons de couleurs ! Cette boîte est petite, très petite pour nous tous. Que pen-
sez-vous d’une grande maison, plus spacieuse ? Là où chacun de nous peut avoir une chambre à lui seul ?
Les crayons de couleurs : C’est génial ! Mais où nous allons trouver cette grande maison crayon à papier ? 

Le crayon à papier : C’est simple, très simple. Je vais la dessiner et c’est à vous de la colorier.

Le crayon vert : Je vais m’occuper du jardin et de toutes les plantes vertes du couloir et du salon. 

Le crayon noir: Moi, je vais m’occuper du toit et de la cheminée.
Les crayons rouge, bleu, orange et rose: Nous, nous allons nous occuper du salon et des chambres à coucher.

Le crayon gris: Moi, je vais m’occuper de la cuisine. 

6- Le voyage d’une petite goutte d’eau

La petite goutte d’eau: C’est ennuyeux de vivre ici. J’ai envie de faire un voyage sur la terre.
L’océan : Ne fais pas ça ! C’est dangereux pour toi petite goutte d’eau.
La petite goutte d’eau: Bonjour Soleil ! Est-ce que tu peux m’emmener faire un tour sur la terre ?
Le soleil : Oui bien sûr, mais tu devras changer d’état.
(Abracadabra ! Abracadabra et la petite goute d’eau devint de la vapeur.)
La petite goutte d’eau : (joyeuse)  Au revoir Océan !
Le vent : Bonjour petite goutte d’eau ! Tu es prête pour l’aventure ?
Wouuuh ! Whouuuh ! Whouuuh !
La petite goutte d’eau: Oui Monsieur Le Vent.
 (à voix haute) Oh ! Ooooh ! C’est très joli !
(des éclats d’éclair, des grondements de tonnerre. La petite goutte d’eau a eu peur)
La petite goutte d’eau: C’est quoi ça ?
Le vent : C’est le moment de descendre ma petite goutte d’eau.
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Annexe 4 : Comptines des sons

Le son [a]          a
Le chat et le rat

Amina dit à papa

 J’ai vu un chat 

Courir après un rat 

Il le met dans un plat 

Avec du chocolat 

Bon appétit

Le son [d]           d
La dinde et le dindon

La dinde et le dindon

Se donnent un rendez-vous

Au bal du vendredi

Pour danser jusqu’à midi

Et comme il y a plein du monde

Ils ne reviendront que samedi

Le son [l]           l
Le voyage vers l’ile

Vers l’île glaciale

Où il y a un igloo en cristal 

Je voyage sur un bateau à voiles

Au milieu des vagues tranquilles

Le son [b]            b
Pour mon bon anniversaire

Pour mon bon anniversaire

Baba achour va m’emporter

Un bébé avec son biberon

Une poupée avec sa robe

Un crabe avec sa barbe

Et de quoi boire dans ma baignoire

Le son [i]            i
Le petit chat gris

Le petit chat gris 

Assis sur le tapis 

Il voit une petite souris 

Danser sous le lit 

Il court après lui

Mais la souris s’est enfuit

Le son [t]           t
As-tu vu Toto ?

As-tu vu  

Toto dans son auto,

Des fillettes en salopette,

Tati et sa tortue ?

Taratata, ils sont tous là !
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Le son [y]          u
Dans le jardin

Dans le jardin, j’ai vu

Lulu la petite tortue

Cachée sous une laitue

Et quand je l’ai eue

Elle a disparu

Le son [r]          r

Le renard

Le renard tout roux

Creuse son trou

Il a trouvé un rat

Couvert dans un drap

Le renard tout gris

Ne fait pas de bruit

Au fond du terrier 

Cache son secret

Le son [o]           o ; au ; eau

L’escargot de Momo

L’escargot de Momo

Comme il est beau

Comme il est beau 

L’escargot de Momo

Comme il est beau 

Il porte sur son dos

Un sac plein de cadeau

Le son [u]             ou
Le hibou

Hou hou je suis le hibou

Qui fait des hou hou

Je joue avec les loups

Ils semblent si doux

Et ne font pas les fous

Le son [p]           p

Le petit papillon

Petit papillon

Sur une rose

Il se pose et se repose

Petit papillon

Se pose un peu partout

Petit papa ne passe pas par là

Petit papi passe par ici

Le son [m]          m

Mon amie la mouette

Mon amie la mouette

S’amuse sur la mer

Mon amie la mouette

S’amuse à se mouiller

Madame la mouette

Est un bon marin

Madame la mouette

Est mon amie
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Le son [n]           n

La lune

Mon amie la lune

N’a pas de bonne mine

Elle brille sur les dunes

Et fait murir les prunes

Et la nuit prochaine

Elle va prendre des vitamines

Et aura une très bonne mine

Le son [z]           z ; s

La jungle de zanzibar

Dans la jungle de zanzibar

Les zèbres et les zébus

Ont rencontré

Un drôle de lézard

Qui joue de la guitare

Avec un oiseau

Posé sur un roseau

Le son [v]          v

Le veau qui rêve

Le petit veau rêve

Manger des fèves,

Le petit veau rêve

Marcher sur des rives,

Le petit veau rêve

Dans une classe avec des élèves.

Le son [k]           c ; k ; q
Le coq de la basse-cour

Autour de la basse-cour

Le coq fait des tours

Et sur sa tête

Il porte une casquette

Avec les poussins qui picorent

Des croquettes et de carottes

Le son [s]           s ; ss ; c ; ç

Les chats et les souris

Six souris sans souci

Sortent de six trous

Ils sautent et sursautent

Et des chats ils s’en foutent

Des tracés ils tracent

Et les chats les effacent

Le son [j]          y

La petite May

La petite fille May

Voyage en tramway

Et elle fait bye bye
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Annexe 5 : Les comptines numériques

1, 2, 3, j’ai trois ans
1, 2, 3, j’ai trois ans

1, 2, 3, je suis grand

J’aime bien apprendre à parler

J’aime bien apprendre à chanter

J’aime bien apprendre à compter

1, 2, 3, j’ai trois ans

1, 2, 3, que c’est amusant

Gourmand jusqu’à dix

Je veux du raisin.

Ça fait 1.

Une belle cerise au bout de sa 
queue.

Ça fait 2.

Quelques jolies noix.

Ça fait 3.

Une pomme écarlate.

Ça fait 4.

Avant de boire on trinque.

Ça fait 5.

Du sirop de cassis.

Ça fait 6.

Une poignée de cacahuètes.

Ça fait 7.

Une belle tarte bien cuite.

Ça fait 8.

Dans un plat tout neuf.

Ça fait 9.

Ma petite vache a quatre pattes
1, 2, 3, 4

Ma petite vache a quatre pattes

1, une patte

2, deux pattes

3, trois pattes

4, quatre pattes

Tirons-la par la queue

Tirons-la par la tête.

La grenouille verte veut se battre

1, 2, 3, 4,

La grenouille verte veut se battre,

5, 6, 7, 8,

Allez-vous cacher bien vite,

9, 10, 11, 12,

La grenouille est très jalouse,

13, 14, 15, 16,

Elle joue avec du trapèze

La lune est éteinte
1, 2, 3, 4, 5, la lune est éteinte

6, 7, 8, 9, 10, l’étoile se glisse

11, 12, 13, 14, chez le rouge-gorge

15, 16, 17, qui chante à tue-tête.

18, 19, car il voit dans l’œuf,

20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 
son petit enfant !
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Les grands nombres

Le petit roi compte jusqu’à trois
La petit Driss compte jusqu’à six
Mon frère absent compte jusqu’à 

cent
Mon cousin Jamil compte jusqu’à 

mille
Pour compter jusqu’au million

Il faut être un lion.

Les véhicules multicolores

Je vois une petite auto bleue,
Qui roule sur quatre pneus.

Je vois une petite auto rouge,
Sur la route qui bouge.

Je vois une petite auto verte,
Maman me l’a offerte.

Je vois un petit camion jaune,
Qui peut porter des a.

Je vois un camion vert,
 Au garage, le capot ouvert.

Voici ma main

Voici ma main
Elle a cinq doigts

En voici deux, en voici trois.
Le premier, ce gros bonhomme
C’est le pouce qu’il se nomme.
L’index qui montre le chemin

C’est le second doigt de la main.
Entre l’index et l’annulaire

Le majeur se dresse en grand frère.
L’annulaire porte l’anneau,
Avec sa bague il fait le beau.

Le minuscule auriculaire
Suit partout comme un petit frère

Sept petits enfants
Sept petits enfants
4 filles et 3 garçons

ont inventé cette chanson :
La première s’appelait Lundi :

Elle était vraiment jolie.
La deuxième, c’était Mardi :
Elle savait danser sans bruit.

La troisième, Mercredi,
Pleurait toujours à midi.

La quatrième, Jeudi
Marchait, marchait jour et nuit.

La cinquième, Vendredi,
Avait toujours plein d’amis.

Le sixième, Samedi,
Faisait des jardins fleuris.
Dimanche était le dernier.

Il glissait sans s’arrêter
De nuage en arc- en-ciel

Au milieu du ciel.

Les douze mois de l’année
Janvier est le 1er mois de l’année

Février, le mois où je suis né
Mars, les oiseaux chantent et dansent

Avril, le linge est sur les fils
Mai, l’oiseau fait son nid au sommet

Juin, je pense voyager loin
Juillet, à la mer je fais la bouée 

Août, je m’amuse avec mes potes 
Septembre, à l’école je rentre
Octobre, je plante des arbres

Novembre, je compte les nombres
Décembre, il fait froid dans la chambre
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Annexe 6 : Vers une classe inclusive et équitable 

Scénarios des adaptations pédagogiques en faveur des enfants à besoins spécifiques

Scénario général : domaines d’éducation et types de handicap entre individualisation, 
différenciation et travail d’équipe. 

Il faut signaler que l’inclusion des enfants à besoins spécifiques dépend de la nature de chaque classe et des 
variables sous-jacentes contrôlant sa structure :

Dans ce scénario, l’éducatrice/l’éducateur alterne techniques d’individualisation (travail individuel), tech-
niques de différenciation (travail en petits groupes) et techniques de travail collectif (travail le groupe 
classe) , selon le type d’incapacité diagnostiquée et la qualité de la zone d’apprentissage ciblée, comme 
indiqué dans le tableau ci-dessous :

Effectif globale
des apprenant.e.s

de la classe

Type et degré 
du handicap 
diagnostiqué

Nature de projet 
pédagogique 

individuel

Effectif de enfants 
en situation de 
handicap dans

la classe

Variable

influant

les modalités

de gestion

Type de handicap Domaine des 
apprentissage Travail individuel Travail différencié Travail collecyif

Autisme

langue et 
communication � � �

Mathématiques et 
sciences � �

Activité social et 
éveil � �

Handicap mental

langue et 
communication � �

Mathématiques et 
sciences �

Activité social et 
éveil � �
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Handicap 
senscrimoteur

langue et 
communication � �

Mathématiques et 
sciences � �

Activité social et 
éveil � �

Handicap auditif

langue et 
communication � �

Mathématiques et 
sciences �

Activité social et 
éveil � �

Handicap visuel

langue et 
communication � �

Mathématiques et 
sciences � �

Activité social et 
éveil � �

Troubles 
d´apprentisage

langue et 
communication � �

Mathématiques et 
sciences � �

Activité social et 
éveil � �

Scénario 2: un enfant en situation de handicap dans la structure d’une classe ordinaire L’attention est plus 
centrée, avec l’enfant concernée, sur le travail individuel dans tous les domaines d’enseignement, tout en 
travaillant normalement toutes les activités avec les autres apprenants(es) « normaux ». Et veiller, autant 
que faire se peut, d’impliquer l’enfant concerné(e) dans des activités différentielles ou collectives et est 
exploitée de manière fonctionnelle, car cela est de nature à renforcer les acquis et à habituer l’enfant en 
situation de handicap à s’intégrer progressivement dans le travail collectif.

Dommaines des apprentisages Travail individuel Travail différencié Travail collecyif

Langue et communication � � � � � �
Mathématique et sciences � � � � � �
Activités sociales et éveil � � � � � �
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Scénario 3: Plusieurs enfants en situation d’handicap dans la structure d’une classe ordinaire lorsque le 
nombre d’enfants en situation de handicap dépasse un cas, il est nécessaire de former des groupes de travail 
en s’appuyant sur les principes de la pédagogie différenciée, à condition d’intégrer chaque cas à un petit 
groupe pour mener à bien son projet pédagogique individuel au sein du groupe. Dans une telle situation, 
il est conseillé de charger un apprenant(e), parmi les membres du groupe et à tour de rôle, d’aider l’enfant 
concerné dans la réalisation de ses activités programmées, tout en investissant des moments de travail en 
commun dirigé par l’éducatrice/l’éducateur au profit de toute la classe.

Partant de cette reconnaissance, il est possible d’adopter des formules de gestion basées sur trois approches 
pédagogiques qui garantissent l’interaction entre l’approche centrée sur l’apprenant, en tant que cas né-
cessitant une attention particulière, et le travail au sein d’une équipe visant à développer les compétences 
spéciales par le biais de la discussion et de l’interaction.

Dommaines des apprentisages Travail individuel Travail différencié Travail collecyif

Langue et communication � � � � � �
Mathématique et sciences � � � � � �
Activités sociales et éveil � � � � � �
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